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KAPITOLA 1

MOOC - uvod do problematiky

MOOC [4] jsou kurzy:
e urcené pro velky pocet Gcastniki,
e piistupné komukoli, kdo mé pfipojeni k internetu, a to odkudkoli,
e oteviené vSem bez pozadavku vstupni znalosti a

e nabizeji kompletni kurz zdarma.

MOOC je dnes nedilnou soucasti moderniho on-line vzdélavani. MOOC je anglickd zkratka, jejiz
vyznam je massive open online course, tedy hromadny otevieny online kurz. Jednotliva slova maji sviij

zasadni vyznam.

e Hromadny - slovo odkazuje na velké mnozstvi studentti. MOOC je urceny nikoli pro desitky ¢i
stovky zajemcd, ale pro tisice ¢i desetitisice (vyjimecné dokonce jesté vice) studentd. Jak toho
1ze dosahnout? Jednak tomu napomize volba jazyka kurzu: tisicti studentti dosahneme mnohem
jednoduseji, pokud bude kurz naptiklad v anglicting; naopak kurzy ptipravené v cestiné mohou
oslovit mnohem mén¢ zajemct.. Dale musi mit kurz ptitazlivé téma, musi byt adekvatné
zpracovany a mit vhodného (skvélého!) lektora (lektory). A musi byt nabizen takovym
zpusobem, aby se informace o tom, ze existuje, dostala k potencialnim zajemctim. Existuje

1 teoretické minimum, které je 150 ucastnikl kurzu.

e Otevieny — k dispozici vS§em bez omezeni. Co to znamena? K absolvovani kurzu nejsou
vyzadovany zadné predbézné znalosti (prerekvizity) nebo vzdélani. To neznamena, ze kazdy
kurz musi byt pro zacatecniky; dalezité vSak je, Ze ani v kurzu pro pokroc€ilé nelze zapis do kurzu
podminit napf. vstupnim testem. A otevienost zejména znamena, ze (cely) kurz, tedy veskery
vyukovy obsah je zdarma, zajemce tedy neni limitovan nedostatkem penéz (nebo neochotou je
vydat). Je zde vSak jedno velké ALE. Do kurzu je sice mozné ptihlasit se zdarma, prochazet jeho
&asti a plnit zadané aktivity. Rada kurzi umozZiuje po jejich absolvovani vydani certifikatu, a ten
jiz zadarmo byt nemusi. Ceny za vydani certifikatu se riizni — Casto se pohybuji mezi 100 az
200 USD. Pripadné dalsi poplatky pak zavisi na obchodnim modelu kurzu — za penize mohou byt

nabizeny dodate¢né sluzby, napt. doucovani akademickymi pracovniky nebo opravné kurzy.

¢ On-line — kurz je pfistupny pomoci siti elektronickych komunikaci a vSechny aktivity spojené
s kurzem probihaji na dalku. To znamena, Ze zajemce o kurz neni omezen svou aktualni

geografickou polohou, mize kurz absolvovat odkudkoli. Podminkou pochopitelné je piipojeni



k internetu a pfimétené technické vybaveni ucastnika kurzu. Na druhou stranu je potieba
podotknout, Ze ne vSechny aktivity spojené s kurzem musi jeho ucastnik nutné absolvovat on-
line. Muze si nékteré vyukové materidly ¢i objekty stahnout (pokud to jejich licence umoznuje)
a vyuzivat je podle své potieby off-line.

e Kurz — v MOOCu by mélo byt k dispozici vSe, co je potieba ke zvladnuti dané problematiky,
napt.: vyukové cile, osnova, vyukové plany, textové dokumenty (skripta), vyukova videa, ulohy
k procvicovani, testy, komunikace s ostatnimi ucastniky kurzu (féra, socialni média), odkazy na
dalsi zdroje. Uvedené soucasti MOOCu jsou vétSinou uspotfadany do vyukovych tydnt;
jednotlivé tydny maji obdobnou strukturu. Minimalni rozsah kurzu je 1 ECTS [3], cozZ odpovida

studijnimu usili v délce trvani 25-30 hodin.

MOOC je zkratka pro bezplatn¢ pristupny on-line kurz, ktery je bez omezeni k dispozici velkému

mnozstvi zajemct.

Interaktivni prvek

Interaktivni prvek

Musi byt MOOC v angli¢tiné?

O ano
O ne

Mize MOOC obsahovat prezen¢ni aktivity?

O ano
O ne

Miize byt MOOC zpoplatnén?

O ano
O ne

Miize byt vstup do MOOC kurzu podminén vstupnim testem?



https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/184/html/ip/01/
https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/184/html/ip/02/

O ano
O ne



KAPITOLA 2

Historie MOOC

Pomineme-li predchiidce MOOC kurzi (naptiklad za prvni vzdalené¢ provozované vzdélavani lze
povazovat korespondencni kurzy, které¢ se objevily uz v roce 1840), tak prvni MOOC byl piredstaven
v roce 2008. Kurz mél nazev ,,Connectivism and Connectivity Knowledge™ a jeho cilem bylo vyuzit
moznosti interakce mezi studenty, kterou umoziuji online nastroje, a poskytnout tak bohatsi vzdélavaci
prostiedi, nez jaké umoznuji tradicni nastroje. Kurzu se zucastnilo pies 2000 studentt z celého svéta. Typ
MOOC zaméfeny na interakci a propojeni mezi Ucastniky se oznacuje zkratkou cMOOC (pismeno

¢ znamena konektivisticky).

V roce 2011 se objevil prvni opravdu ,,hromadny* MOOC — téma umél¢é inteligence pfiladkalo vice nez
160 tisic studentil; kurz vS8ak dokoncil pouze kazdy osmy... Takové kurzy se zacaly oznacovat zkratkou
xMOOC (pismeno x znamena extended) a zaméfovaly se méné na interakci mezi studenty a vice na

osloveni velkého mnozZstvi studentu.

V letech 2011-2013 postupné vznikaly platformy Udacity, Coursera a edX; Udacity pozd¢ji presla na

komercni, placeny model (takze piestala poskytovat MOOC kurzy, které jsou z definice zdarma).

Nejvice studentt [5] se zapsalo do kurzt firmy Coursera — vice nez 4 miliony studentii. Udacity i edX

maji vice nez milion studentt.

Interaktivni prvek



https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/184/html/ip/03/

KAPITOLA 3

Struktura MOOC

Struktura MOOC kurzu neni zavaznd, piesto by mél MOOC obsahovat nékteré casti, které jsou uvedeny

dale. Kurz mizZeme rozdélit na na:
e Cast popisnou,
e Cast vyukovou a

e Cast zavére¢nou.



3.1 Popisna cast

V popisné ¢asti ziskdme zakladni informace o kurzu. Slouzi pro rozhodnuti, zda pro konkrétni osobu ma
smysl, aby se do kurzu registrovala (zapsala). Tato ¢ast je proto obvykle pfistupna bez nutnosti registrace

do kurzu. V popisné ¢asti kurzu nalezneme zejména:
e nazev a predstaveni kurzu nebo tématu kurzu — zaclenéni do §irsi (védni) problematiky,
e anotace — zakladni informace o kurzu, vysvétleni, kterym tématim bude vénovana pozornost,
o studijni cile — co by si m¢l student odnést po absolvovani MOOC

e tvirci a lektori kurzu — jsou uvedena jména a odborné pozadi jak tviirci kurzu, tak jejich
lektord (pokud jsou rtizni); dale jsou uvedeny zakladni informace (a/nebo odkaz) o instituci

(Casto univerzit¢), ktera MOOC zastieSuje a garantuje,
e Kklicova slova,
e urovei kurzu — uvadi se jednoduse ve stupnich napt.: zac¢atecnik, (mirn€) pokrocily, expert,

¢ doporucené prerekvizity — znalosti, které by mél zajemce mit pro bezproblémové absolvovani
MOOC v daném ¢asovém ramci; tyto prerekvizity vSak nemohou byt podminkou pro zépis do

kurzu,

e licence — informace o tom, jaka je obecné licencni politika a jak je mozné nakladat s vyukovymi
objekty, které jsou soucasti kurzu; casto byvaji vyuzivany volné licence systému Creative

Commmons [1]; licence mohou byt uvedeny také u jednotlivych vyukovych objektii

o certifikat — pravidla pro udéleni certifikatu nebo odznaku; uvadéji se také poplatky za udéleni

certifikatu nebo odznaku,

e ¢asovy harmonogram — obsahuje tidaje o okamziku otevieni a uzavieni kurzu, informaci
o predpokladané dobe¢ studia (zpravidla v tydnech) a o Casové narocnosti (zpravidla v hodinach
studijniho usili); nékteré kurzy mohou byt otevieny trvale, jiné jednorazove; Casto se kurzy
oteviraji opakovan¢ na urcitou dobu (napt. po dobu trvani semestru nebo jiného vyukového
obdobi),

¢ navod — informace o tom, jak se ma kurz spravné pouzivat; uvadi se jazyk kurzu, jazyky titulkt
u videi, miZe osahovat i informace technického charakteru (napt. zda je vhodny pro zobrazeni na

mobilnim telefonu, jaky je doporuceny prohlizec atd.),

e FAQ - casto pokladané otazky ke kurzu a odpovéedi na né.


https://creativecommons.org/about/cclicenses/
https://creativecommons.org/about/cclicenses/
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3.2 Vyukova Cast

Vyukova cast je z pohledu zajemce/studenta klicova — zde ziska veskeré vyukové materialy, mize se
zucastnit pribéznych testl, jsou otevieny diskuse mezi studenty a uvedeny doporucené a pouzité zdroje.
Vyukova ¢ast je zpravidla pfistupnd az po registraci (pfihlaseni) do MOOC kurzu. Jednotlivé casti

mohou byt zpfistupnény studentovi postupné, podle toho, jak prochazi jednotlivymi kroky.

Zakladni hierarchickou jednotkou byva jeden tyden (pocet tydnt v kurzu mtze byt v rozsahu 4 az 12), do

kazdého tydne jsou typicky soustfedény vyukové materialy, aktivity a dalsi objekty:

o vyukové video/audio — video prezentace, zpravidla vice kratSich videi; videa jsou Casto opatiena
titulky (i v riznych jazycich); pfestoze zarazeni videa do MOOC neni povinné, jde pro MOOC
o typicky vyukovy objekt,

o textové dokumenty — muze jit o ¢asti (kapitoly) ucebnic (napt. ve formatu pdf), podklady

k prezentacim (napft. ve formatu pptx) nebo jiny vyukovy material,
e prace studenta — zpravidla zadani konkrétniho tikolu,
e odkazy — odkazy na souvisejici materialy,
e komunikace — diskuse (zejména) mezi studenty nad tématem, otazky k zamysleni
o testy — shrnujici testy a interaktivni cviceni,
e FAQ — casto pokladané otazky a odpovédi k tématu,

e zdroje — doporucené a pouzité zdroje (knihy, skripta, internetové zdroje) informaci k tématu.
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Obr. 2. Piiklad vyukové ¢asti MOOCu (platforma edX)



3.3 Zavérecna cast

Zaveérecna Cast mize obsahovat aktivity smefujici k vydani certifikatu, evaluacni dotazniky apod.:

¢ evaluacni dotaznik — slouzi pro tviirce MOOC jako zpétna vazba, na zaklad¢ zkusenosti od

studenti je mozné MOOC postupn¢ dopliovat nebo upravovat,

N 24

mély odpoveédet na otazku, zda student zvladl v dostate¢né miie téma kurzu,

o vytvoreni certifikatu — pokud student splni kritéria pro vydani certifikatu, mize jej v rdmci této
aktivity ziskat; vydani certifikatu je casto zpoplatnéno,

e podékovani — zavérecné rozlouceni autort a lektord MOOC se studenty,

¢ nabidku dalSich kurzii — propagace dalsich (MOOC) kurzt.



3.4 Shrnuti

Struktura MOOC neni zavazna. Presto kurzy maji svou obvyklou strukturu, ktera nabizi v prvni
rad¢ pedagogicky obsah (videa, texty, interaktivni ulohy, testy, procvicovani) usporadany
zpravidla do vyukovych tydnia. MOOC dale obsahuji obecné i technické informace o kurzu

a aktivity sméfujici k ovéfeni znalosti ziskanych v kurzu (v€etné moznosti vydani certifikatu).

Interaktivni prvek

Je struktura MOOC zavazna?

O ano
O ne

Miize struktura kurzu zahrnovat vyukové materialy a aktivity pro studini tsili, které odpovida

40 hodinam?

QO ano
O ne

Je nutné, aby v MOOCu bylo aspori jedno video?

QO ano
O ne

Miize struktura MOOC zahrnovat vyukové materialy a aktivity pro studini usili, které

odpovida 20 hodinAm?

O ano
O ne


https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/184/html/ip/04/

KAPITOLA 4

Kritéria pro MOOC

MOOC by — jakozto vzdelavaci zdroj — mél spliovat nektera kritéria, ktera souvisi s jeho obecnymi

vlastnostmi i kvalitativnimi parametry. Zakladni parametry, které souvisi s vykladem zkratky MOOC

(hromadny, otevieny, on-line, kurz), byly jiz vysvétleny v ivodni ¢asti.

MOOC by mél splitovat i dalsi kritéria, mezi ktera patii [2]:

technické zpracovani — dodrzovani typografickych pravidel, plnéni estetickych a grafickych

pozadavk,

soulad s pravnimi predpisy — rovny pfistup ke vzdélavani, vychova k objektivnim a tolerantnim

nazortim, naplnéni autorskopravnich a dalSich pravnich pozadavka,

odborna spravnost — obsah MOOCu je v souladu se stavem poznani v pfislusnych odbornych

disciplinach, disponuje aktudlnimi odkazy na dalsi zdroje, umoziuje aktualizaci,

jazyk — jazykova kultura respektuje pravidla pravopisu i formy a kulturu vyjadfovani

ptislusného jazyka,

didaktické a metodické zpracovani — pouzité prvky a objekty materidlu (textova, graficka cast,
strukturni prvky, hypertextové odkazy, videa, zvukové zdznamy, animace, interaktivni prvky
atd.), jejich kombinace a MOOC jako celek odpovidaji zamyslené cilové skuping, ucelu pouziti

a podporuji aktivni ucent,

priméienost — MOOC odpovida veéku cilové skupiny, jejim zkuSenostem, schopnostem

a predpokladiim,

funkce — MOOC je ptizpsoben zamyslenému ucelu, napt. prezentaci, zprosttedkovani
informaci (poznatkd, uciva), osvojeni poznatkt, rozvoji dovednosti, formovani postoj,

ovefovani a hodnoceni vysledkl uceni, motivaci, planovani, fizeni procesu vyuky,

aktivni uc¢eni — vhodna podoba uloh a ukoll, moznost spoluprace a komunikace mezi ti€astniky
MOOC, podpora samostatnosti a zajmu o hledani vlastni cesty za poznanim, moznost zpétné

vazby, moznost individualni diferenciace,

s W

uzivatelska privétivost — s MOOCem lze pracovat intuitivng, student se v ném snadno

zorientuje a snadno se s nim nauci efektivné zachazet.



KAPITOLA 5

Platformy pro MOOC

Na webu jsou k dispozici seznamy (funguji ijako vyhledavace) MOOC kurzti bez ohledu na jejich
domovskou platformu. Znama je naptiklad stranka MOOC list [9].


https://www.mooc-list.com/

5.1 Zahranicni platformy

Coursera funguje [8] od ledna 2012. V soucasnosti je nejvétsi platformou MOOC na svéte; v roce 2021
dokonce vstoupila na americkou burzu. Coursera dosud nabidla piiblizné 8250 MOOC od vice nez 250

autorskych instituci.
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Obr. 3. Platforma Coursera

Spole¢nost edX byla zalozena vroce 2012 dvéma univerzitami: Harvardovou univerzitou a MIT (
Massachusetts Institute of Technology). EdX je druhou nejvétsi platformou MOOC na svéte s vice nez
42 miliony studentii, ktera nabizi pfiblizné¢ 3550 kurzii. edX ma celkem 139 univerzitnich partnert —

tvirct a dodavatelt MOOCH. EdX také nabizi fadu riznych typt certifikacnich programii.
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https://www.edx.org/
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Obr. 4. Platforma edX

Platforma Futurel.earn byla zalozena také vroce 2012, ato britskou Open University. VéEtSina

univerzitnich partner FutureLearn je z Evropy.


https://www.futurelearn.com/
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Obr. 5. Platforma Future Learn

Swayam je indickd narodni platforma pro MOOC. Nabizi vice nez 2253 kurzi, které jsou piipraveny
vice nez dvéma stovkami indickych univerzit. Swayam umoziuje studentim v Indii ziskat akademické

kredity on-line.


https://swayam.gov.in/
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Obr. 6. Platforma Swayam

XuetangX je prvni a zaroven nejvetsi Cinska platforma pro MOOCy. Platforma byla zaloZena (na
zaklad¢ upravené verze Open edX) vroce 2013 univerzitou Tsinghua pod dohledem ¢inského statu.
Vroce 2020 byla platforma piepracovand. XuetangX ma v soucasné dobé vice nez 80 miliont

registrovanych uzivatell. XuetangX nabizi vice nez 5000 kurzt.


https://pro.yuketang.cn/web/

5.2 Platformy v CeStiné

V cestin€ neni velké mnozstvi platforem pro MOOCy. Je to logické — takova platforma, potazmo
MOOCYy v ni shromazdéné nemohou mit globalni dopad. Nékteré platformy nabizeji placené kurzy (tedy
nejde o MOOCy). Vétsina platforem nabizi i MOOCy v anglicting.

MOOC Charles univerzity obsahuje kurzy rozdélené do 9 tematickych skupin; v téchto skupinach je

celkem 46 MOOCT. Kurzy jsou v ¢esting, anglicting, Spané€lstiné a portugalstiné. MOOCYy jsou ulozeny

na bézné platformé Moodle.
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Obr. 7. MOOC Platforma Karlovy univerzity

Portal Inovace VOV (vyssi odborné vzdelavani) obsahuje MOOCy rozdélené do Ctyt tematickych oblasti
(ekonomika, technika, zdravotnictvi a oblast socidlni a pedagogickd). Celkem je k dispozici 73 MOOCu

(nejvice je zastoupena tematickd oblast socidlni a pedagogicka) ponejvice v Cesting, dale nalezneme
kurzy v angli¢tiné a némcinég. I zde je pouZzito prostfedi Moodle. Primarni cilovou skupinou jsou studenti

1 ucitelé vyssich odbornych skol.


https://mooc.cuni.cz/
https://www.vovcr.cz/
https://www.vovcr.cz/mooc/ekon/moodle/
https://www.vovcr.cz/mooc/tech/moodle/
https://www.vovcr.cz/mooc/zdrav/moodle/
https://www.vovcr.cz/mooc/socped/moodle/
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Obr. 8. Platforma MOOC vyssiho odborného vzdélavani (ekonomické oblast)

Learn2Code nabizi zdarma (tedy v rezimu MOOC) 11 MOOCA, dalsi desitky kurzii jsou zpoplatnéné.

Platforma je zamétena zejména na programovani (jak je ostatné patrné z nazvu).


https://www.learn2code.cz/kurzy/online/zdarma
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Obr. 9. MOOC platforma Learn2Code

Nostis — prostiedni provozuje neziskova organizace Nugis Finem, kterd se zabyvad inovacemi ve
vzdélavani. Platforma obsahuje nékolik (jednotky) MOOCU zoblasti prava. MOOCy vytvorila
Univerzita Palackého v Olomouci a po jednom MOOCu pak prazska Univerzita Karlova a brnénska
Masarykova univerzita.


https://www.nostis.org/

5.3 Shrnuti

Video 1. Ukazky MOOC kurzt na platformach edX, Coursera a VOVCR

vvvvvvvvvvvv

nabizeji nékolik tisic kurz MOOC, maji desitky miliont studentti a spolupracuji se stovkami

univerzit. V soucasné dobé¢ je ve svété celkem okolo 20 tisic MOOC kurzt.

vvvvvv

QO jednotkami MOOCu
QO desitkami MOOC1
QO stovkami MOOCu
QO tisicovkami MOOCu

O desetitisicovkami MOOCu

Odhadnéte radové celkovy poc¢et MOOCH (celosvétove):

O stovky

QO tisice

O desetitisice
QO stotisice

O miliony

vvvvvv

O 80 MOOCy
O 800 MOOCy

O 8000 MOOCy



O 40 000 MOOCy

O 80 000 MOOCy

Platformy obecné obsahuji MOOCYy v jazyce:

O vyhradné anglickém

QO anglickém a dal$im jazyce

QO anglickém a dalsich jazycich

O povinng aspon ve dvou svétovych jazycich

O povinné aspon ve tiech jazycich

vvvvvv

O jednotky
O desitky
QO stovky
QO tisice

O desetitisice



KAPITOLA 6

Statisticka data o MOOC

6.1 Nejoblibenéjsi MOOCy

Mezi 250 nejoblibenéjsimi MOOCy [6] se pocet ptihlasenych ucastniki pohybuje od 160 tisic do 4,5
milionu. Pfitom existuje 15 kurzl s vice nez 1 milidbnem zapisi. Do téchto nejoblibengjsich 250 MOOCi
se prihlasilo 104 miliont studentii; primérny pocet piihlaSenych ucastnikl je tedy 416 tisic na jedne
MOOC.

Oborové plati, ze téméi 40 % kurzl je z oblasti byznysu a humanitnich véd. Nejoblibenéjsi kurzy byly
vétsSinou v anglictingé — §lo 0227 MOOCT, 19 jich bylo ve S$panélstiné a zbytek ve francouzsting,

holandsting a portugalsting.

Do prvni desitky MOOCT, které mély nejvice zapsanych ucastnik patii:
e Machine Learning (Stanford University)
e The Science of Well-Being (Yale University)
e CS50’s Introduction to Computer Science (Harvard University)

e Learning How to Learn: Powerful mental tools to help you master tough subjects (University of

California, San Diego)
e Programming for Everybody (Getting Started with Python) — University of Michigan
e English for Career Development (University of Pennsylvania)

¢ Introduction to Computer Science and Programming Using Python (Massachusetts Institute of

Technology)
e COVID-19 Contact Tracing from (Hopkins University)

e [ELTS Academic Test Preparation (University of Queensland)



6.2 Data o MOOCich v roce 2021

V roce 2021 se alespoii jednoho MOOCu zG&astnilo 220 miliont studentii (bez Ciny). Autorsky se na
MOOCich podilelo vice nez 950. Celkovy pocet dostupnych kurzt podle [7] je vice nez 19 400.

Nejveétsi platformy si rozdélily své studenty takto:
e Coursera — 97 miliont studentd s nabidkou 6 000 kurzi,
e e¢dX — 42 milioéni studentl s nabidkou 3 550 kurzi,
e FutureLearn — 17 miliona studentu s nabidkou 1 400 kurzu,

e Swayam — 22 miliont student s nabidkou 1 465 kurzi.

Pocet kurzt od roku 2015 roste prakticky linearn¢, viz obrazek

Tento obrazek nemuze byt z licen¢nich diivodi zaclenén pifimo do materidlu. Na obrazek se miizete
podivat ZDE.

Obr. 10. Pocty MOOCH od roku 2012 (data nezahrnuji ¢inské MOOCy)


https://www.coursera.org/
https://www.edx.org/
https://www.futurelearn.com/
https://swayam.gov.in/
https://www.classcentral.com/report/wp-content/uploads/2021/11/2021-graph.png

KAPITOLA 7

Otevrené digitalni zdroje

Elektronicky vyukovy material (nebo také ,.digitdlni zdroj*) Ize definovat jako digitalné
zpracovany vyukovy materidl, jehoz cilem je pfiblizit urcity soubor znalosti a pfipadné provadét

jejich cviceni ¢i hodnoceni.

Zjednodusen¢ se da fici, Zze se jednd o jakoukoliv digitalni vzdélavaci pomicku nebo soubor téchto
pomucek urcenych ke vzdélavani, a to jak ve forme dil¢ich prvkd, tak i souhrnnych celki. Mohou to byt

napf. kurzy, u€ebnice, videa, obrazky, testy, interaktivni pomtcky.

Otevieny digitalni zdroj (ODZ), nékdy téz otevieny vzdelavaci zdroj, v anglictiné oznacované jako
OER (Open Educational Resources), je specificka kategorie elektronickych digitalnich materiald, ktera
zaroven fesi 1 autorskopravni aspekty. V tomto piipade se jednd o digitalni zdroje, s ,,otevienou licenci®,
jez umoznuje beztplatné pouzivani, zménu jejich obsahu ostatnimi uzivateli, a to zcela bez omezeni nebo

jen s ¢asteCnym omezenim.

Vyuzivani ODZ je nejvice roz§ifeno v ramci univerzitniho vzd€lavani. Na podporu jejich
aplikovani vzniklo nékolik inciativ, napt. Kapska deklarace (2007) ve které je zapojeno 363

organizaci.

The Cape Town Open Education Declaration podepsalo ke vzniku tohoto textu 3230 jednotlivct
a 33 organizaci. Nicméné je tfeba brat v uvahu, Ze podpis deklarace je pouze elektronicky
(prostfednictvim internetového formulare na strankach deklarace).

Interaktivni prvek



https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/184/html/ip/05/

KAPITOLA 8

Autorska prava a licence ve vzdélavani

Zakladnimi myslenkami z hlediska licencniho omezeni ODZ je umoznéni opakovaného pouziti (celku
nebo Casti), provadeéni oprav, prekladl, dopliovani materialii a jeho Sifeni. Existuje cela fada licenci —
nekteré jsou méné, jiné vice restriktivni — a — konec koncli — kazdy autor si mlze vymyslet vlastni
licenci. Jelikoz se stale jedna o pravni ujednani a nastaveni pravidel pro uzivani dila alicence ma
vystihovat zamér, byt srozumitelnd a mezinarodné pouzitelnd, je nejvhodnéjsi vyuzit nékterych jiz

existujicich ¢i autorem nové vytvorenych licenci.

Ne kazda licence je vhodna pro kazdy typ autorského dila. Je tfeba mit na paméti, Ze napt. Casti
pocitacovych programti maji zcela jiné aspekty vyuziti dila, nez typickd audiovizualni ¢i jim podobna
dila.

Mezi nejrozSifenéjsi licence u audiovizualnich (i Cist€é textovych) dél patii sada licenci Creative
Commons [10] (vznikla v roce 2002), n¢kdy téz uvadéno pouze ve zkratce CC. Podstata licenci Creative
Commons je definovat, za jakych podminek je mozné dilo $ifit, zvefejiiovat, a ptipadné upravovat,
pficemz smyslem této licence je Sifeni dila. Zakladnim prvkem licence Creative Commons je citace
zdroje (autora). Dalsi moznosti licence jiz maji volitelny charakter, ktery si lze predstavit jako vybér

,»balicka®, které si autor miize sam vybrat. Tyto moznosti jsou vhodné i pro ODZ.



8.1 Variabilita licenci Creative Commons

Zakladni verze licence je typu: ,,BY“ (uved’te autora). Je soucasti témef vSech kombinaci této licence.

Rozsititelné ,,balicky* licence Creative Commons dévaji moznosti ohledné zpenézeni dila, moznosti jeho

upravy a urceni, jakym zpusobem se ma fidit licence Sifeného dila. Jednotlivé prvky licence CC jsou

uvedeny v tabulce 1.

Tabulka 1. Varianty licence Creative Commons
oznaceni | rozpis oznaceni | vyznam
BY attribution uved’te autora
SA share alike odvozené dilo, lze Sifit pouze se typem stejnym (Ci slucitelnym) licence
puvodniho dila
NC noncommercial | dilo nelze zpenézit
ND no derivate | nelze vytvaret odvozené dilo, lze jej $itit pouze v piivodni podobé
works




8.2 Verze licence

Vyse uvedend oznaceni pouze definuji varianty licence, které se na dilo uplatiuji. Z pravniho hlediska je
podstatny samotny text licence. Konkrétni obsah licenci se vyviji a je urcen Cislem verze. Nejaktualné;si
k dneSnimu dni (rok 2022) je verze 4.0. Predchozi verze byly piekladany a adaptovany na narodni
verze — vznikaly verze mezinarodni a rizné narodni (a¢ vzajemn¢ kompatibilni, tj. napt. dilo zverejnéné
pod némeckou verzi licence je dale (ekvivalentn¢) Sifitelné i pod ¢eskou verzi licence). Od verze 4.0 je

Jjiz pouze jedna, mezinarodni verze licence.
Cislo verze udava i jaké viechny detaily dila je tfeba citovat v ramci citace zdroje (BY).

Pfti licencovani dila je nejvhodnéjsi volit posledni verzi licence.

Pojem ,,uved'te autora“ neznamena jen jméno autora, jednd se o celou citaci zdroje. Samotné
jméno autora nemusi byt jeho obcanské jméno, ale miZze to byt i pfezdivka — potom citujeme

prezdivku. Dale se uvadi i nazev dila, zdroj odkud dilo pfebirame, licence dila a odkaz na licenci.
Nalezitosti citace zdroje se mohou lisit v riznych verzich licence.
Existuje jesté jedna specifickd varianta licence Crative Commons — 0 (CCO0), ktera je urcena jako licence

pro dila, u nichz se autor nedomaha svych autorskych prav. Je to jediny typ licence Creative Commons,

u kterého neni potteba uvadét autora.

Creative Commons BY-SA-NC

Pti pouziti nebo Siteni takového dila je zapotfebi uvést autora, nezpenézovat dilo a opét jej Sitit

pod stejnou licenci (v tomto ptipad€ Creative Commons BY-SA-NC).

Interaktivni prvek

Interaktivni prvek

Interaktivni prvek

Interaktivni prvek



https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/
https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/184/html/ip/06/
https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/184/html/ip/07/
https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/184/html/ip/08/
https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/184/html/ip/09/

8.3 Distribuce videa z pohledu licence

Jednou z nejrozsifenéjSich a nejznaméjsich platforem pro Sifeni a sdileni videi je platforma YouTube od

spolecnosti Google.

Tato sluzba umoznuje distribuci videi s licenci Creative Commons BY 3.0 nebo vlastni licenci YouTube,

vvvvv

Druha nejrozsifenéjsi platforma je Vimeo. Oproti platformé YouTube nabizi celé spektrum licenci

Creative Commons ve verzi 3.0. [12]

Platforma Vimeo oproti platform¢ YouTube nabizi jen omezeny prostor pro nahrani a Sifeni video

obsahu zdarma.


https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/deed.cs

8.4 Copyright vs. Copyleft

Obr. 11. Znak ,,copyleft” licence

Termin ,,copyright“ je vSeobecné znamy a vyjadiuje oznaCeni autorskych prav, zatimco termin

,»copyleft” je pouze slovni hiickou a ma vyjadiovat spiSe pravy opak copyrightu.

Oznaceni ,,copyleft” vymezuje, ze vytvorené odvozeného dila z jiného dila s touto licenci, musi byt toto

nové dilo $ifeno pod licenci ptivodniho dila.

Vzpominate, ze ulicence Creative Commons existuje varianta ,,SA*“ (share alike)? Pfidanim
tohoto atributu k licenci dila ziskame ,,copyleft licenci pro toto dilo. To znamena, ze dilo
odvozené z dila s licenci ,,CC BY—-SA* musi byt opét Sifeno pod stejnym typem licence ,,CC BY-
SA*“. Neni mozné takové dilo $ifit s licenci s atributy napt. ,,NC*, ,,ND* nebo pod uplné jinou

licenci.

Znamy znak © nema jiz del§i dobu zadny pravni vyznam a spise tak jen sdéluje, ze na dilo se

vztahuji ,,néjaka‘“ autorska prava.



8.5 Licence pro zdrojové pocitacové kody

Licence Cretive Commons jsou zamétfeny nazvoslovim a predpokladanymi podminkami uziti dél na dila
audiovizudlni Ci textové povahy a nejsou vhodna pro dila programatorska. U téchto dél je potieba se
zabyvat zacleniovanim dé€l do jinych celki a jejich nasledné licencovani a Sifeni dila pod jinou licenci,

vyuzivanim ¢asti ¢i vystupti takového dila.

Existuje mnoho typt licenci umoznujici Sifeni a vyuziti zdrojovych kodt programti. Mnohé se 1isi ve
specifickych podminkach. Jednou z méné¢ restriktivnich a jednou z nejoblibengjsich je softwarova licence
MIT (Massachusetts Institute of Technology). Nejedna se o copyleft licenci, je tedy mozné vysledné

dilo $ifit 1 pod jinou licenci. Nicméng, i tato licence ma své podminky uZiti.

Oblibené copyleft licence jsou napt. GNU GPL (GNU General Public License) [13], ktera autorovi
zajisti, ze cokoliv, co bude zahrnovat jeho dilo, ponese i oznaceni plivodniho autora a bude muset byt
Sifeno pod stejnou nebo kompatibilni licenci. Lakavé? Jen do chvile nez zjistite, ze jako programator

nemuzete vyuzit existujici knihovny zdrojovych kodu, jelikoz tyto knihovny jsou vydany s neslucitelnou

licenci vaseho dila a vy musite znova vymyslet jiz vymyslené.

*ublic Doma i
PLI- ".- Dumqln LGPL
License

kedakoire mide SV Ize zalenit ke mens omezenl o podadavi amezujici mefrice omensgicl
poustil @ upravin krihemu da na Gifani & dgran SW vt diin sl Facheval Eisahinded pra Gpravy
viastnihg SV wisnou lcenc

>
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Obr. 12. Uroven omezeni licenci pro zdrojové pocitacové kody



8.6 Vhodné licence pro ODZ

Jak je zminéno v kapitole 1, ODZ maji byt voln€¢ upravitelné a vyuzitelné i v dalSich dilech. Lze tedy

konstatovat, Ze licence Creative Commons ve varianté ,,ND* je nevhodna.

Varianta ,,NC*“ neni pfekazkou a je na autorovi, zdali umozni zpenézeni svého materialu tfeti stranou

nebo tuto moznost zcela zapovi. V principu ODZ ma byt dostupny bezplatné.

Nejvhodnéjsi varianty pro ODZ jsou ,,CC BY*, ,,CC BY-SA®, ,,CC BY-SA-NC*. Pro programové celky
licence MIT nebo GNU GPL.

Je mozné vytvorit i ODZ, které se bude skladat z riznych objektii a kazdy objekt bude mit jinou licenci,
ktera je slucitelna s licenci pro oteviené digitalni zdroje. Tyto licence byvaji ¢asto neslucitelné, tedy neni

nasledné mozné §itit vysledny ODZ jako jeden celek s jednou licenci.

Interaktivni prvek

Interaktivni prvek

Co si zapamatovat:
e ne vse, co je na internetu, 1ze dale S§ifit,

e licence Creative Commons nabizeji Sirokou variabilitu moznosti a kazdy autor si mize

poskladat licenci tak, jak mu vyhovuje,
e pii pouziti licence Creative Commons je vzdy potieba uvést autora (vyjma licence CC0),

¢ ne vSechny balicky CC licence jsou vhodné a pouZitelné pro ODZ.

Oznacte variantu licence, ktera NEpatii do souboru licenci Creative Commons

QO Attribution

QO Share-Alike

O No Derivate Works
(O Noncommercial

O Ask for Use


https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/184/html/ip/10/
https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/184/html/ip/11/
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/

Licence pro pocitacové programy GNU GPL je

O "copyleft" liceni
O licenci omezujici komeréni vyuziti
QO licenci zajistujici, ze nelze dilo volné sdilet na internetu

O licenci zajist'ujici, ze nelze dilo volné bez souhlasu autora upravovat

Licence YouTube umoziiuje sdilet dilo také pod licenci Creative Commons

O BY-SA
O BY-NC
O BY-SA-NC

O BY
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ReSeni ODZ v praxi

Reseni ODZ lze rozdélit na dvé zakladni oblasti. Prosttedi, ve kterém se ODZ vyuziva, a obsah ze
které¢ho se sklada. Prostiedi zajiStuje uzivatelské rozhrani a komfort ve vyuziti ODZ. Jedna se naptiklad
moznost vytvaret si poznamky v textu, tvofit zalozky, vyhledavani v materidlu, zobrazeni obsahu

materialu, zobrazit soupisy zkratek, obrazkii nebo sledovani prichodu materialem.

Samotné ODZ je jiz tvofeno jednotlivymi obsahovymi celky — text, video, zvuk, prvky pro ovéfeni

znalosti.

Interaktivni prvek
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9.1 Texty

Pti ptipravé souvislejSiho vyukového textu je vhodné dodrzet strukturu. Takovy vyukovy materidl ma
své kapitoly, podkapitoly, nadpisy a bloky textu se specifickym vyznamem pro vzdélavani. Toto ¢lenéni

umoziuje jednodussi orientaci v textu a pomaha vizualni paméti.

Jako vzdélavaci blok si lze predstavit definice, doprovodné poznamky, zajimavosti, ukdzkové priklady
s feSenim, oznaceni riznych seznamii napt. vyhod a nevyhod. Tyto bloky Ize od textu oddé¢lit graficky,

nejcastéji se setkame s podbarvenim textu, ramecky ¢i doprovodnymi symboly.

Vhodnéjsi jsou kratsi celky s ukazkami a piiklady.

2.3 Vzorkovaci teorem

Hezivisle na sobé americky matematik a elekirotechnik Claude Shannon a sovétsky radiotechnik Viadimir
Alexandrovie Hotéinikoy matematicky dokdzali, fe k pfenosu signalu postadi pfenést pouze omezeny pocet
jeho okamitych hodnot bez ztraty informace. Na zakladé toho byl Zformulovan tzv. Shannon-Kotélnikoviv
teorém o minimaini vzorkovaci frekvenc). Amencky vedec v oblastl zpracovani signald Svédskeno plvoduy
Harmy Nygquist formuloval nezavisie na Shannonovi a Kotéinikovi v téde dobé stejnou podminku na minimaini
vzorkovaci frekvenci Zavedl také pojemn polovitni vzorkovaci frekvence, klerd je poimenovana jako
Hyquistova frekvence

Ddle uvedeme definici vzorkovaciho leorému

Viorkovaci teorém udava, fe minimaini vzorkovaci frekvence f, spojitého signale musi byt minimainé
dvakrat vetEi nef nejpvyisi pfendbena frekvence f.. obsafend ve spojitém signdlu =, () , tedy:

Fo = 2fmaz .

Dodrieni vzorkovaciho leorému je nuiné pro bezproblémovou rekonstrukci spojitého signalu 2 jejich wzorki,
jinak se pfi pfevodu zpét na analogovy signal mohow v disledku aliasingu objevit frekvence, kieré v ném

pivodné nebyly
& g8C 1C
Wybene sprivné phifazeni
v = finac Vyberte vzorkovaci teorém =

Vzorkovaci teorém Viyberte vzorkovaci teorém =

fv = Ifinax Viberte vzorkovaci teorém —
Jv < Jfmax Vzorkovaci frekvence v a maxmmalni frekvence ve spojitém
fir = Mimax signile fimar

Vyberte vaorkovaci teorém TH—

Thontrokij reseni |

Vzorkovaci feorém poudiva nejvyisi prenasenou frekvenci signalu f,.. . Edstuje fada signall, u kterych
neni maximaini pfenafend frekvence patma. Jako pfikiad mule sloudit zpracovani FeCovéno signdlu nebo
zpracovani obrazovych, seismologickych a dalsich signall. V takovem pfipadé musime pfed wzorkovanim
poudit filtr doini propusti, kKery omezi maxamaini frekvenct signalu. Nazyva se fka antialiasingovy filtr. Ten
nedovoli, aby e do vzorkovacino obwodu dostala wwisi frekvence. Plipomenme, Ze antialisingovy fiir je
analogowy (nebo spinany), v Edném piipadé nemide byt digitdind. Vzorkovacl teorém je odvozen pro
ideaini antialiasingovou doini propust, jak je znazorméno na obragky 12 a). ideaini filtr jo pouze matematicka
fikce. Redina dolni propust je Znazoména na obrazky 12 b). Mezi propustnym a nepropusingm pasmem je
tzv. pFechodové pasme fr = f, — f, . Keré vySuje vaorkovac kmitodet f, > 2fp.. + fi - Cim wy3Si je
rad fitkru, tim uZSi je pfechodove pasmo.

Obr. 13. Ukazka textu s vymezenim edukativnich ¢asti



3 Other Cantral SyStems

Distributed Control Systems (DCS) are large process control systems PCS (Process Control
Systems - also used as synonyms), which began to be used in the &0 years with the advent of
the first control computers, which represented the numerical solution of the centraized control
of large technological systems such as chemical processes, power plants, etc. They were built as
suitable centralized solution,

9 Some DCS systems are speclalized, some are, however applicable in more areas. Exceptions are
control systems, where extremely high demands on safety and reliability of the control system.
Highly secure and reliable systems are very expensive and therefore not deployed where it is not

absolutely necessary. These systems are characterized by strict hierarchical construction with
three levels of control that is bottom-up:

+ Sensors level - sensors, actuatars

# Level of the first control (technology control and regulation)
= Operator level

» Superior level

In any case, however, still represent a large DCS control system with only a high degree of
reliability in areas where it is necessary to treat alarge number of inputs and outputs of varous
types and where reliability and security is absolutely categorical requirement. Their advantage is
also the compactness of the system.

Obr. 14. Ukazka textu s vymezenim edukativnich ¢asti

Interaktivni prvek



https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/184/html/ip/13/

9.2 Obrazky a videa

Obrazovy material je béZnou soucasti ODZ.
Obrazky 1ze rozdélit na dva zakladni typy:
o vektorové (schémata — nejcastéji ve formatu SVG),

e rastrové (fotografie — nejcastéji ve formatu JPG, PNG, GIF).

9.2.1 Vektorové obrazky — schémata

Pti tvorbé schematickych obrazkl zvazte pouziti vektorové grafiky. Umoznuje zvétSeni, a v nékterych
ptipadech 1 ostejsi kresbu (nedochédzi k rozmazani mensich prvki pii kompresi ¢i zobrazeni rastrovych
obrazki). Pti tvorbé vice obrazkil v jednom ODZ je vhodné dodrzet jejich jednotnost, tj. barevnost,

velikosti pisma, typy grafickych prvki (Sipky, sila ¢ar apod.).

9.2.2 Rastrove obrazky — fotografie

U fotografii je vhodné dodrzet:
o dostatecné rozliSeni (ptilis nizké rozliSeni snizuje kvalitu obrazku),

o neprilis velké rozliseni (velky datovy objem obrazku — mize byt problémem napf. pii pfenosu

dat nekvalitnim kanalem),
e vhodnou kompozici,
e motiv (co je na fotografii),
o technickou kvalitu (ostrost, svétlost).

Volba velikosti obrazku je zavisla na jeho obsahu. Napfiklad pti popisu vétsSiho celku nepotfebujeme

vidét mnoho detaild.

Pouziti ilustracnich obrazka slouzi jako doprovodny doplnék obsahlejSiho textu. Tyto obrazky maji

navodit atmosféru a pfiblizit na prvni pohled téma, ¢i naopak téma odlehcit.

Obrazky je mozné i piebirat zjinych zdroju, avSak je potieba vzdy zohlednit jejich autorska prava
a licence. Lze nalézt volné dostupné obrazkové on-line galerie, které¢ nabizeji velké mnozstvi obrazkt
s vhodnou licenci (napt. CC0) nebo s licencemi CC BY(-SA).

Ptriklad galerii obrazku s licencemi Creative Commons

e https://pxhere.com/ (licence CCO0)



https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/
https://pxhere.com/
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/

e https://www.mediawiki.org (rizné licence, ¢asto licence CC BY-SA)

9.2.3 Zéklady kompozice obrazu

Kompozice obrazku je dilezitd zejména pro snimky (fotografie) i video. Pfi tvorbé schémat se snazime

pokryt obrazek rovnomérne.

9.2.3.1 Na 5irku nebo na vysku?

Zalezi na zpusobu piedpokladaného uziti. Diive platilo, Ze se video umist'ovalo zasadn€ na Sitku, coz
vychazelo ze zvyku prehravani videa na televizorech, monitorech a na platn¢. Dnes, kdy se velmi ¢asto
vyuzivaji socialni sit¢ (napf. Instagram, Facebook) a k zobrazeni se vyuzivaji mobilnich telefony, které
jsou naopak orientovany na vysku, jiz toto pravidlo neplati. Urcujici je, na jakém zafizeni predpokladame
nejcastéjsi zhlédnuti uzivatelem.

=  IYoulube ] - ) phmLAsT 52

EsKing SPECIAL: Rikskiske,
imtrigy = podfuky v juricrkych

Cosili Hia midine

MOCCE Ovedni viden

21 Ehlbdran 0 1. DOET Midew b wied g O edbise 2 sdler = uiali
CARITAS - ¥OS i Dl
v E B COERIRAT Kottantite
Dkomemdd = BABeT PODLE


https://www.mediawiki.org

= EBVulube Hiad Q, R ) H- ] .:.. vm-u.Jl.s:r sz-f

W Gsking $PECIAL: Biwskisie

MOCCE Ovedni viden

REai

21 kb 30 1. 2831 Mirew buras Socblel pr e ]1.,. a I; Rl e o5 SdlEl e wiadil
CARITAS - WIS o dind Dlamouc
.‘ e m Kattalile rzrwrioon
Okomamsd = MADT PODLE
‘ Clomeninyet

Obr. 15. Zobrazeni videa na $itku nebo na vysku?

9.2.3.2 Kam umistit objekt v objektivu

Zakladni moznosti umisténi objektu na fotografii ¢i videu jsou:
e do stiedu,

e do zlatého fezu.

Zlaty ez

Miuzeme si jej zjednoduSené predstavit jako polohu v obrazu, ktera nam piinasi jedno z nejlépe
pusobicich poloh v obraze. Zlaty ftez vychazi zptfirody ajeho aplikaci do matematicky
a geometrie. Velmi casto a velmi dlouho dobu se vyuziva v uméni. Prvni zminky definice zlatého

fezu vychazi od feckého matematika Eukleida. Geometricka konstrukce zlatého fezu.



https://en.wikipedia.org/wiki/Golden_ratio

Obr. 16. Zjednodusena konstrukce zlatého fezu

Zjednodus$ena — prakticka — koncepce zlatého Fezu je rozdéleni obrazu na tretiny: vertikalné

i horizontalné.

Interaktivni prvek

Objekt umistény do prisecikil téchto tietin pisobi nejlépe.

Pokud mame objekt (osobu, piedmét) zabirajici velkou ¢ast plochy obrazu, volime jeho umisténi

na stired.
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Pokud budeme fotit nebo natacet osobu, ktera se nediva pfimo do kamery, je vhodné umistit ji ptiblizné

do tfetiny zabéru, a to vzdy tak, aby se divala pohledem ve sméru do obrazu.

9.2.3.3 Orez obrazu

Osobu bychom neméli ofezavat v kloubech, tj. v kotnicich, loktech, krku apod.

Obr. 17. Nevhodny ofez osoby



9.3 Nataceni videa s osobou

Pti kratkém videu volime jeden zabér z jednoho mista. Pti delSim mluveném projevu alespon dva zabéry

z riznych thli. Zabér mize byt zcela bez pohybu kamery.

Video 2. Ukazka vice zabérii pfi nataceni projevu

9.3.1 Pozadi zabé€ru a hloubka ostrosti

Pfi natdCeni nebo foceni predmétu ¢i osoby mluvciho se velmi Casto vyuziva mala hloubka ostrosti
obrazu — efekt rozostieného pozadi. Takové pozadi neodvadi pozornost, pouze dotvaii obraz a zasazuje

mluvc¢iho do prostoru. Zaostreni je vZdy na o¢i mluvéiho.

Pii koncepci zabéru je tfeba neopomenout pozadi. Neni vhodné vytvaret zabéry na zcela sterilnim
prazdném pozadi (napf. na jednobarevnou sténu). Zaroven je tieba dbat na to, aby zejména u osob

nedochazelo k vystupovani predmétt z hlavy nataéeného (lampa, strom apod.).

Obr. 18. Je tieba davat pozor i na pozadi za focenym ¢i natdcenym objektem

9.3.2 Svétlo

Pfi pouziti intenzivniho svétla ziska natacena osoba ostré rysy. Nejlépe je volit tlumené a rozptylené

svétlo.


https://www.vovcr.cz/getLink.php?type=video&id=vdIumZ6VBVU

Pozor na pouziti umélého svétla, mize dochazet k interferenci zdznamu obrazu a technologii osvétleni
(napf. zafivky) — na zaznamu takové svétlo muize blikat. Soucasné je potieba pocitat s tim, ze umelé

svétlo neni zpravidla Cisté bilé a ma nadech zluté barvy.

Pii umélém osvétleni lampou se pouziva rozptylova clona pied svétlem.

9.3.3 Zaznam delSiho souvislého projevu

Pti nataceni delsiho mluveného projevu, ktery ma byt plynuly, je mozné vyuzit riznych Ctecich zatizeni.
Lze vyuzit profesionalnich zafizeni (draz§i varianta) nebo si lze vystacit is amatérskym feSenim.
Profesiondlni feSeni jsou nejcastéji zaloZena na poloprihlednych zrcadlech. U amatérského teSeni lze
vyuzit napt. notebooku. V takovém piipad¢ volte s mensi thloptickou ve vétsi vzdalenosti s vétSim

pismem — omezite viditelny pohyb oci pii ¢teni textu ze ¢teciho zatizeni.

Obr. 19. Ukazka vyuziti amatérského cteciho zafizeni pfi nataceni video do tohoto materialu



9.4 Distribuce a format videa

Video obsah dosahuje velkého datového objemu a je tieba fesit, jakym zplisobem se bude samotné video
§ifit k uzivateli. Moznosti jsou dvé: pfimé stahovani nebo vyuziti nékteré z dostupnych platforem pro

ukladani a Sifeni videa (napf. YouTube, Vimeo).

Piimé stahovani je naro¢né na vlastni infrastrukturu ataké je nezbytné feSit dostate¢nou kapacitu
prenosové cesty (rychlost ptenosu), tak aby bylo mozné plnit pozadavky pti pfistupu vice (mnoha)
uzivateli ve stejny okamzik. BéZné hostingové sluzby internetovych stranek zpravidla nejsou

optimalizovany na ptenos videa a distribuci velkych soubort.
Pi vyuziti sluzeb tfetich stran je tieba zaméftit se na dostupnost dané sluzby a jeji moznosti a podminky.

Pfi zaznamu videa na Sitku se dnes bézn¢€ pouziva pomér stran 16:9 stzv. Full HD rozliSenim
(1920 x 1080 obrazovych bodil) pfi 25 snimcich za vtefinu. Vystupni format videa je nejcastéji MP4,
AVHCD, MOV.



9.5 Zaznam zvuku

Pfi zdznamu zvuku Casto nevystacime s integrovanym mikrofonem v zatizeni a volime mikrofony externi
(klopové, smérové, nahlavni soupravy). Integrované mikrofony byvaji Casto vicesmérové na kratsi
vzdalenosti a mohou zaznamenavat i ruchy samotného zafizeni (zoom, ostfici mechaniku zdznamového

zafizeni apod.).

Pro zdznam zvuku je standardni komprimovany format MP3 (MPEG-1 nebo MPEG-2 Audio Layer III),
nekomprimovany WAV (Waveform audio) nebo format AAC. Vzorkovaci frekvence 44,1 kHz nebo

48 kHz, dvoukanalovy zaznam (stereo), rozliSeni na vzorek 16 bitti.

Interaktivni prvek

Pro konstrukci zlatého ezu miiZeme v kamere/fotoaparatu vyuzit miizku délici obraz

QO na tietiny
O na Ctvrtiny

O na pétiny

Oznacte format pro video

O MP3
O MP4
O WAV
O AAC

O WMA

Oznacte format vyhradné pro audio

O MPEGI
O MPEG2
O MP4

O FLAC
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KAPITOLA 10

Interaktivni prvky

Texty, obrazky, videa lze oznacit jako pasivni prvky. Uzivatel je pouze konzumentem obsahu a nemusi
vyvijet zadnou cilenou vlastni aktivitu. Schopnost zapamatovat si takto predané informace neni pftilis
vysoka (u Cteni textu se udava 10 az 15 %) [5, 6]. Pro dosazeni vétsi efektivity by mély byt soucasti ODZ
aktivizacni prvky, kdy uzivatel vyviji aktivitu a vzdélavaci dopad (zapamatovani) je vyssi (vétSina lidi si
zapamatuje az 80 % toho, co d¢laji) [5]. Takto koncipované piiklady mohou zvySovat nazornost

a proveétuji aplikaci ziskanych védomosti.

Interaktivni prvek

Miuzeme si predstavit interaktivni prvky nejriznéjSiho druhu. Od téch jednodussich jako jsou testy,
dopliovani, pfifazovani, fazeni, rozd¢lovani, az po slozité jako jsou aktivni obrazky, rizné interaktivni

hry, 360° videa, 3D objekty nebo virtualni realita.

V ramci interaktivnich prvki lze vyuzit riznych typt objektd, jako jsou obrazky, zvuky a dalsi média.

Naptiklad je mozné ptifazovat obrazky, vybirat odpoveéd’ dle reprodukovaného zvuku.

Interaktivni hry jsou jiz komplexni a naro¢nou tvorbou. Jedna se o jednu z nejzabavnéjsich forem pro
studujiciho. Nevyhodou takové hry je zpétna dohledatelnost konkrétni informace. S podobnym efektem,

se poji i prvky tvoreni ve virtudlni realité, které se zamétuji na zapamatovani pomoci prozitku.

Kontrolni otazky ve formé testd slouzi k rychlé kontrole porozuméni textu. Nejbéznéjsi jsou testy
s jednou spravnou nebo vice moznymi odpovéd’mi. Nektera vyukova prostfedi umoznuji i bodové
hodnoceni vysledki za cely ODZ. Modernim trendem ve vzdélavani je tzv. gamifikace, tj. zaneseni
hernich prvkti do vzdélavani. Jedna se naptiklad o plnéni rznych ukoll, dosahovani trovni, sbirani

zkuSenosti, odznakli a odmeén.

Nékteré ukazky interaktivnich prvkt mizete nalézt i v tomto materialu a na zavér si vyhodnotit, zdali si

to, co jste se pomoci prvkl ucili, Iépe pamatujete.
Ptiklady stranek pro interaktivni cviceni od tfetich stran jsou:

e https://hSp.org/

e https://quizlet.com/

e https://hotpot.uvic.ca/

Nekteré tyto prvky lze zaclenit pfimo do rozsdhlejSich vyukovych celkil nebo je vyuzivat samostatné.

24

zpfistupnéni prvkd na externich strankach je Casto vyzadovano vytvofit si u téchto poskytovatelti
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uzivatelsky tcet, coz miize byt pro mnohé zajemce piekazkou.

Jednim z nejnaroc¢néjSich prostfedi na piipravu a realizaci interaktivnich prvkl je prostfedi virtualni
reality. Dnes lze nalézt nékolik vyukovych her (nejCastéji z oblasti zdravotnictvi, historie), které jsou
dostupné zdarma. Predpoklad je mit k dispozici virtualni soupravu (headset) — bryle pro virtualni realitu,

ovladace).

Video 3. Vyuziti virtudlni reality ke vzdélavani
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Obr. 20. Ukazka obchodu Steam s vyukovymi hrami zdarma (
https://store.steampowered.com/search/?sort_by=Released DESC&force infinite=1&maxprice=free&tags=1036&vrsupport=401%
2C102%2C201&snr=1_7 7 240 7&page=1)

vy

Dalsi — pomérné sofistikovanou — moznosti je vyuziti rozsitené reality. Jde o doplnéni realnych scenérii
(naptf. motoru nebo krajiny), které jsou snimany a zobrazovany (napi.) mobilnim telefonem dal§imi
prvky (ke snimanému obrazu motoru se doplni nazvy jednotlivych soucasti nebo ke snimané krajiné se

doplni ndzvy vyznamnych hor, rybnikl nebo jinych vyznamnych bodd).


https://store.steampowered.com/search/?sort_by=Released_DESC&force_infinite=1&maxprice=free&tags=1036&vrsupport=401%2C102%2C201&snr=1_7_7_240_7&page=1
https://store.steampowered.com/search/?sort_by=Released_DESC&force_infinite=1&maxprice=free&tags=1036&vrsupport=401%2C102%2C201&snr=1_7_7_240_7&page=1

ODZ NEumoziuje

O bezplatné pouziti dila
O moznost zmény dila

QO pravo autora urcit, kde bude dilo zpftistupnéno

Oznacte ¢im by se mél vyznacovat vhodné koncipovany ucelenéjsi vzdélavaci text

QO obsahuje seznam zkratek
QO zvyraznéni Casti textu

O moznosti vyhledavani

Co NELZE povazovat za interaktivni prvek

O test
O hypertextovy odkaz

QO ptitazovani pojmi
QO doplnovani slov

O prvek virtualni reality



