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KAPITOLA 1

Zaklady jazyka HTML

K manipulacii s webovymi strankami pomocou objektového modelu dokumentu (Document Object
Model — DOM) su potrebné predoslé znalosti jazyka HTML a jazyka JavaScript. HTML je znackovaci
jazyk, ktory popisuje strukturu webovych stranok. Jazyk HTML sa sklada z prvkov, ktoré st oznacené

znaCkami (angl. tag) a posielaju prehliadacu informacie o tom ako ma zobrazit’ obsah dokumentu.

Poslednym prijatym Standardom je HTMLS. HTML sa skladd zelementov, ktoré st definované

otvaracou znackou, obsahom prvku a uzatvaracou znackou: <tag> Obsah </tag>

Tu je priklad HTML dokumentu:

<IDOCTYPE HMTL=>

<htmil>

<head=

=litla=Page title=/tilla>

<head=

=body=

<h1=>Thizs is the element for the title of the page (heading 1)</h1=

<p=This is a <a href="link_to_a_website. him|">website link<fa> in a paragraph.</p>

</-- this is a Comment It will not be wisible on website >

<body>

=htmi=

Obr. 1. Struktira strinky HTML a niektoré prvky

K uprave dokumentu mozete pouzit Poznamkovy blok alebo podobné programy (napr. Notepad++,
Visual Studio Code). Dokument HTML musi mat’ priponu .html.

HTML nerozlisuje velké a malé pismena, ale odporuca sa pouzivat’ malé pismena v znackach HTML.

Tabulka 1. Niektoré zakladné prvky jazyka HTML



Znacka

<! DOCTYPE html>

<hl>

<p>

<br>

<a href="https: //www. websitelink. com”>

<img src="image location. jpg”

alt="image description”>

<b>

Popis
Toto je deklaraicia HTMLS dokumentu,

ktora ma byt na zaciatku dokumentu
HTML.

V HTML st nadpisy od <hl> do <h6>,
pricom prvy je ten najvacsi.
Tato znacka oznacuje odstavec.

Tato znacka sluzi k prechodu na dalsi
riadok (odriadkovanie).

Tato znacka je urcend pre odkaz na

webovou stranku. Pouziva atributy.

Tato znacka sluzi kvlozeniu obrazka.

Pouziva tiez rozne atribtty.

Tato znacka sluzi k zobrazeniu tucéného

pisma v textu.

Niektoré prvky sa nazyvaju neparové prvky. Prikladom neparového prvku je <br>, ktoré nema obsah ani

uzatvaraciu znacku. Pokial’ vSak pouzijeme pravidla XHTML, méze obsahovat uzatvaraciu znacku

v ramci otvaracej znacky: <br/>

Znatky HTML moézu mat’ atributy. Niektoré prvky nemaji bez atributov Ziadne funkcie. Atributy sa

uvadzaju v otvaracich znackach. Jednym z Casto pouzivanych atributov je style, ktory je mozné pouzit

napriklad v odstavci:

<p style="color: blue;”> Tento text bude modry. </p>

Interaktivni prvek

V HTML sa ¢asto pouzivajii tabulky, ktoré sa skladaju z buniek v ramci stipcov a riadkov tabulky.

Jednoducha HTML tabulka vypada nasledovne:

<table border="1">

<tr> <! --Toto je riadok tabulky ktory nema ziadny obsah -->

<th> Toto ja hlavicka tabulky </th>

<th> Toto je dalsia hlavicka bunky v tom istom riadku </th>

</tr>
<tr>
<td>toto je prva bunka</td>

<td>toto je druha bunka v rovnakom riadku</td>

</tr>
</table>


https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/205/html/ip/01/

|This is table header |And another table header cell in the same row

|this 15 the first cell |th1's 1s the second cell in a row

Obr. 2. Ako vypada tabul’ka v prehliadaci.

Interaktivni prvek

Pomocou znaciek mozno v HTML vytvarat’ usporiadané alebo neusporiadané zoznamy. Usporiadané

zoznamy su obvykle ¢islované a neusporiadané zoznamy majui obvykle bodové odrazky.

Tabul’ka 2. Priklad zoznamu v HTML

Priklad zoznamu v jazyku HTML | Zobrazenie v prehliadaci

<ul>
<1i>Pes</1i> o Pes
<li>Matka</1li> e Macka
<li>Ryba</1i>

</ul> * Ryba



https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/205/html/ip/02/

<ol>

<li>Pes</li> 1. Pes
<li>Matka</1li> 2. Macka
<li>Ryba</1i>

</ol> 3. Ryba

Interaktivni prvek

Toto bol kratky tivod do jazyka HTML. V nasledujucej kapitole sa budeme venovat’ zdkladom syntaxe
jazyka JavaScript.


https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/205/html/ip/03/

KAPITOLA 2

Ziaklady jazyka JavaScript

JavaScript je programovaci jazyk, ktory umoziiuje zvysit interaktivitu a dynamickost webovych stranok.
Pouziva sa v jazyku HTML medzi znackami <script> a </script> bud’ v Casti <body>, alebo <head>,

pripadne v obidvoch ¢astiach.

Kéd JavaScriptu mozno tieZ umiestnit’ do stiboru .html ako externy subor s priponou .js. Napriklad:
<script src=“JavascriptFile. js“></script>

Existuje niekol'’ko moznosti ako zobrazit’ data v jazyku JavaScript. M6zeme pouzit’:

innerHTML (napr.. document.getElementByld(id))

Tymto metddam sa budeme venovat’ v d’alSich kapitolach, pretoZe sa jedna o DOM.
document.write()

e Tento postup sa obvykle pouziva pri testovani, pretoze z dokumentu odstrani vSetky existujiice
HTML a zobrazi iba obsah skriptu.

window.alert()
e Vytvori okno upozornenia pre zobrazenie dat. Vyraz window mozno vynechat’.
console.log()
e Obvykle sa pouziva pre ucely ladenia a umoziuje zobrazit’ data v prehliadaci.
Jednotlivé prikazy sa Javascripte oddel'uji bodkociarkou (;).

Bloky kodu st ohranicené (uzavreté) prostrednictvom zlozenych zatvoriek {}.

Interaktivni prvek

Na oznacenie jednoriadkového komentara sa pouziva //, viacriadkovy komentar sa oznacuje znakmi /* na

zadiatku a */ na konci.

Niektoré znajdolezitejSich kl'icovych slov v JavaScripte st uvedené v tabulke. Uvedené vyhradené

slova nemoézu byt pouzité ako nazvy premennych.

Tabulka 3. Vyhradené slova v jazyku JavaScript

Vyhradené slovo | Popis

var Deklaruje prement


https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/205/html/ip/04/

let Deklaruje blokovu premennu, ktord mozno menit
const Deklaruje premennu, ktortl nie je mozné menit’
return Ukon¢i funkciu

if Zaciatok kodu podmienky

for Zaciatok koédu slucky

function Deklaruje funkciu

Interaktivni prvek

Syntax su pravidla JavaScriptu, podla ktorych st programy konStruované. Najskor sa deklarovanim

musia premenné vytvorit’ a az nasledne sa mézu v programe pouzit’.

Desatinné €isla sa oddel'uju ¢iarkou. Texty sa zapisuju do jednoduchych alebo dvojitych tvodzoviek.

Znamienka rovnosti prirad’'uji premennym hodnoty.

Nazvy premennych musia zacinat’ pismenom abecedy (A-Z), znakom doléar alebo podciarkovnikom.

RozliSuju sa vel’ké a malé pismena.

Ukazka definicie réznych premennych:

let prveCislo;

var prvyText;
prveCislo = 13;

var druheCislo = 17;

prvyText = “Toto je &islo 13.7”

Tabulka 4. Znamienka rovnosti v JavaScripte

Rovnitko | Popis

= Ide o operator priradenia (napr. var a = a * 2;) a nema rovnaky vyznam ako algebraicky
znak.

== Ide o operator rovnosti, ktory sa pouziva v algebre, napr. v pripade 7+2=9, a v JavaScripte
sa pouziva napr. ako if (x ==2) {};

=== Jedna sa o rovnakt hodnotu a tiez rovnaky datovy typ.

Pomocou = a + mdzete spojit’ alebo vypocitat hodnotu premenne;.

let celeMeno = "Meno" + " " + "Priezvisko";

Interaktivni prvek

Jazyk JavaScript ma 3 logické operatory:
o && logickéa

e | logicke alebo
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e ! negicia

Funkcie st bloky kédu, ktoré je potrebné zavolat’, aby sa vykonali. M6Zu mat’ viac parametrov a ich kod
sa nachadza v zloZzenych zatvorkach. Su uzito¢né, ak dant funkciu pouZijeme viackrat s réznymi

argumentmi. Priklad funkcie:

function circle area(a, b)

{
return a * a * b; // Funkcia vracia sucin A, A a B. Ak chceme vypocitat

plochu kruhu, namiesto B musime zadat PI.

}
let area = circle area (15, Math.PI); // Funkcia je volana s dlzkou
15 c¢cm a cislom PI.

document. write("Plocha kruhu je" + area + " m2.");
Pri spusteni vysSie uvedenej funkcie sa v prehliadaci zobrazi: "Plocha kruhu je

706.8583470577034 m2."

V JavaScriptu sa toho moézeme naucit’ ovela viac, ale toto je niekol'ko zakladnych a dolezitych veci,

ktor¢ potrebujeme pre pracu s DOM v JavaScripte.



KAPITOLA 3

Uvod do objektového modelu dokumentu (DOM)

Prehliada¢ pri nacitani webovej stranky vytvori objektovy model dokumentu (DOM). DOM je Standard
konzorcia W3C (World Wide Web Consortium) pre pristup k dokumentom.

Model HTML DOM je vytvoreny ako strom objektov.

V animacii je uvedeny priklad nasledujuceho kédu.

<html>
<head>
<title> This is page title (Toto je nazov stranky).</title>
</head>
<body>
<hl align="left"> This is the heading (Toto je nadpis).</hl>
<p style="background-color: blue">This is a paragraph (Toto je odsek).</p>
<img src="image. jpg" />
</body>
</html>

Interaktivni prvek

Animacia 1. Strom objektov v modeli HTML DOM

Strom ma uzly pre elementy, ktoré predstavuju znatky HTML a uréujt $truktaru dokumentu. Standard je
navrhnuty tak, Ze najprv vytvorime uzol, potom k nemu pridame potomka a k nemu atribaty. Preto moze

byt kod pomerne dlhy.

V animécii je <html> koreiiovy uzol bez nadradeného uzla, ale je nadradeny prvému podradenému uzlu

<head> a poslednému podradenému uzlu <body>.
JavaScript moze pristupovat’ k modelu DOM a menit prvky a atribaty HTML stranky.
V modeli DOM su vsetky prvky HTML definované ako objekty.

DOM je standard, ktory obsahuje informacie otom, ako sa dostavame k prvkom HTML, ako ich
menime, priddvame alebo odstraniujeme v dokumentoch HTML. DOM pouziva metéody pre pristup

k prvkom HTML a vykonéavaniu akcii s nimi.

Interaktivni prvek



https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/205/html/ip/07/
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3.1 Navigacia v DOMe — prechadzanie stromovej Struktury

Uzly v strome uzlov maju hierarchicky vztah, ¢o znamend, ze kazdy uzol ma presne jedného predka,
okrem prvého uzla, ktory nema Ziadneho predka. Uzol méze mat’ viac potomkov. Surodenecké uzly su

uzly s totoznym predkom.
Pro navigacii medzi uzlami pomocou JavaScriptu mozeme pouzit’ nasledujtice vlastnosti uzlu:

e parentNode — nadradeny uzol (predok)

childNodes[nodenumber] — vyber uzla zo zoznamu podradenych uzlov

firstChild — prvy podradeny uzol (potomok)

lastChild — posledny podradeny uzol (potomok)

nextSibling — nasledujuci uzol na rovnakej urovni

previousSibling — predosly uzol na rovnakej irovni

Animacia 2. Priklad uzla v dokumente

Vlastnost’ uzla childNodes[0] je rovnaka ako firstChild. Obsahuje objekt podobny pol'u s vlastnost'ou

length (dizka/poget prvkov v poli), pomocou ktorej pristupuje k podradenym uzlom.

Interaktivni prvek

Uzlami a spdsobmi ziskavania obsahu z prvkov sa budeme podrobnejsie zaoberat’ v kapitole Uzly DOM.


https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/205/html/ip/09/

KAPITOLA 4

Metody modelu DOM

Pomocou metéd modelu DOM moézeme vykonavat’ ¢innosti s prvkami HTML. Vlastnosti modelu DOM

st hodnoty prvkov HTML, ktoré m6zeme nastavovat’ alebo menit’.

<p id="example">Toto sa na stranke nezobrazil, pretoze Javascript prepise
text vo vnutri uzla odseku. </p>

<script>

document. getElementById( "example"). innerHTML = "Toto je text, ktory sa
zobrazi na webovej stranke. ";

</script>

V tomto priklade sa v prehliada¢i pri spusteni kodu zobrazi ,Toto je

ANY

text, ktory sa zobrazi na webovej stranke.

V tomto priklade je getElementByld metéda a innerHTML je vlastnost’. Vel'mi Casto sa pre
vyhl'adavanie prvku v dokumente pouziva id prvku (v priklade id="example"). V inych pripadoch

mozeme pre pristup k uréitym prvkom pouzit' nadradené a podradené uzly modelu DOM.

Vlastnost' innerHTML sluzi k nastaveniu alebo vrateniu obsahu HTML elementu, vo vysSie

uvedenom priklade sa jedna o zmenu textu v ramci znacky <p> s parametrom id="example".

Tabulka 5. Metody vyhl'adavania, zmeny, priddvania a odstraiiovania prvkov HTML
Metoda Popis
document.getElementByld(id) Vyhladanie prvku podla id prvku

document.getElementsByTagName(name) | Vyhladanie prvku podl'a nazvu znacky

document.getElementsByClassName(name) | Vyhl'adanie prvku podl'a ndzvu triedy

element.setAttribute(attribute, value) Zmena hodnoty atributu prvku HTML
document.createElement(element) Vytvorenie prvku HTML
document.removeChild(element) Odstranenie podradeného prvku HTML
document.appendChild(element) Pridanie podradeného prvku HTML
document.replaceChild(new, old) Nahradenie podradeného prvku HTML

Interaktivni prvek



https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/205/html/ip/10/

Video 1. Priklady ziskania prvku podl'a X

Interaktivni prvek



https://www.vovcr.cz/getLink.php?type=video&id=Pgv9BLECBlk
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KAPITOLA 5

Uzly DOM

Vsetky prvky HTML, ich atributy a texty su uzly. Niektoré prvky obsahuju aj iné uzly.
Navigécia medzi uzlami uz bola opisana v kapitole Navigacia v DOMe.

Tu je priklad, ako moZeme ziskat pristup k hodnotam uzlov.

<p id='paragaph'>Toto je prvy odstavec</p>

Prvok <p> obsahuje textovy uzol s hodnotou "Toto je prvy odstavec". K textovej hodnote je mozné
pristupovat’ pomocou vlastnosti uzla innerHTML:

textFromParagraph = document. getElementById('p'). innerHTML;
To isté mozno dosiahnut pristupom k hodnote nodeValue:

textFromParagraph

= document. getElementById('p').childNodes[ 0]. innerHTML. nodeValue;

Video 2. Podradené uzly a hodnoty uzlov

Korenové uzly maju pristup k celému dokumentu:
e document.body — Obsah dokumentu
e document.documentElement — Cely dokument

Vlastnost’ nodeValue urc¢uje hodnotu uzlu. Pre uzly prvkov je sice nulova, ale je uzito¢na pre textové

uzly, kde predstavuje samotny text. Pre uzly atributov vlastnost’ nodeValue vracia hodnotu atributu.

Vlastnost’ nodeName urcuje nazov uzla a je urcend iba na ¢itanie. nodeName uzla prvku vracia nazov

tagu a vracia nazov atribitu uzla. nodeName textového uzla je #text a uzla dokumentu je #document.

V dalsich podkapitolach budeme pouzivat’ niektoré z nasledujicich metodd pre vytvaranie, odstraiiovanie
a nahrddzanie prvkov DOM HTML (uzlov). V tejto tabul’ke sa zozndmite s metddami na vytvaranie

prvkov a textovych uzlov.

Tabulka 6. Metody vytvarania novych prvkov DOM HTML

Metoda Popis
createElement(type) | Vytvori uzol prvku s konkrétnym typom (napr. typ "p").

createTextNode() Vytvori textovy uzol.



https://www.vovcr.cz/getLink.php?type=video&id=qPSlRH375ks

V nasledujucej tabulke st uvedené metody vytvarania, odstraiiovania a nahradzania uzlov. Obvykle
musime vytvorit'® prvok, potom v iiom vytvorit’ textovy uzol aten pridat do existujucej Struktary.

Priklady pouzitia st uvedené v d’alsich podkapitolach.

Tabul'ka 7. Metddy vytvarania, odstraiovania a nahradzania uzlov

Metoda Popis

appendChild(node) Prida k prvku novy podradeny prvok (uzol).
insertBefore(new, existing) | Vlozi podradeny uzol pred existujuci podradeny
replaceChild(new, old) Nahradi podradeny uzol novym uzlom.

remove() Odstrani prvok z dokumentu. Nema ziadne parametre.

removeChild(node) Odstrani podradené prvky.




5.1 Vytvaranie prvkov DOM HTML (uzlov)

V tejto kapitole sa zameriame na to ako mozeme pridavat’, odstranovat’ alebo nahradzat’ prvky HTML
DOM.

Ak chceme pridat’ novy prvok, musime najprv vytvorit’ uzol prvku a potom ho pridat’ k existujicemu

prvku. Tu je priklad kodu, v ktorom sme pridali novy odsek s podradenymi uzlami.

<div id="div01l">
<p id="p0l">Prvy odstavec. </p>
<p 1d="p02">Druhy odstavec. </p>

</div>

<script>

var newParagraph = document. createElement("p")

var textForParagraph = document. createTextNode("Toto je novy odstavec.");

newParagraph. appendChild( textForParagraph) ;
var element = document. getElementById("div01l");

element. appendChild( newParagraph) ;

</script>
First paragraph First pasagraph
Second paragraph. Second paragraph.

Thes 15 a new paragraph

When the

seripl runs.

Obr. 3. Ako vyzera kéd v prehliadaci bez skriptu a so skriptom.

Metoda createElement(“p”) vytvori novy prvok <p>. Ak chceme pridat’ text k tomuto prvku, musime
vytvorit’ textovy uzol pomocou metddy createTextNode. Potom musime textovy uzol pridat’ do prvku

<p> pomocou metdédy appendChild. Nakoniec musime novy prvok pridat’ k existujicemu prvku div.

Teraz pouzijeme rovnaky priklad, ale odsek dame na prvi poziciu pomocou metddy insertBefore

namiesto poslednej pozicie, ako sme to urobili pri metode apendChild.

Video 3. Priklad pouzitia metddy insertBefore



https://www.vovcr.cz/getLink.php?type=video&id=ZtWAQA44HEI

Interaktivni prvek
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5.2 Nahradenie prvkov DOM HTML (uzlov)

Ak chceme nahradit’ prvok, musime najprv vytvorit’ uzol prvku a potom ho nahradit’ uz existujiicim

prvkom. Tu je priklad kédu, v ktorom sme nahradili existujuci odstavec novym odstavcom.

<div id="div01l">

<p id="p0l">Prvy odstavec. </p>

<p 1d="p02">Druhy odstavec. </p>

</div>

<script>

var newParagraph = document. createElement("p")
var textForParagraph = document. createTextNode("Toto je novy odstavec.");
newParagraph. appendChild( textForParagraph) ;

var parent = document. getElementById("divO0l") ;
var child = document. getElementById("p01l") ;
parent. replaceChild( newParagraph, child) ;
</script>

L e ——e) o ——ei)

First paragraph

Thas 15 a mew paragraph

Second parngraph Becond parngraph

When the

sCripl rung

Obr. 4. Ako vyzera kéd v prehliadaci bez skriptu a so skriptom.

Interaktivni prvek
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5.3 Odstranenie prvkov DOM HTML (uzlov)

V tejto kapitole si ukdzeme animaciu, v ktorej odstranime jeden prvok pomocou metddy remove()
ajeden prvok odstranime pomocou pristupu k rodicovi pomocou metdédy removeChild(). Metoda

remove() nefunguje v starSich prehliadacoch, preto niekedy musime pouzit’ metddu removeChild().

V prikaze removeChild musime hl'adat’ rodi¢a, aby sme mohli odstranit’ potomka.

Animacia 3. Dva priklady odstranenia prvkov HTML DOM

Interaktivni prvek



https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/205/html/ip/14/

KAPITOLA 6

Overovanie formularov s vyuzitim DOM

Overenie HTML formuldra m6Zeme robit’ pomocou JavaScriptu s vyuzitim DOM. Zvyc¢ajne chceme
skontrolovat’, ¢i pouzivatel' vyplnil spravne udaje v spravnom formate. V tomto priklade vytvorime

jednoduchy formular a pomocou funkcie DOM skontrolujeme, ¢i pouzivatel’ zadal spravne udaje.

~
8 files/y

Obr. 5. Priklad upozornenia a formulara, ktory bude uvedeny v nasledujiicom kode.



Vytvorime formular so 4 r6znymi moznostami zadavania udajov. Pre lepSie zobrazenie sme pouzili
tabul'ku HTML.

Vo formulédri sme pouzili textové pole, vyber z moznosti, vyber pomocou tlacidla typu radio button

a tlac¢idlo odoslat’.

<form onsubmit="return validation(this)" action="#">
<table>
<tr>
<td><b>Name: </b></td>
<td><input type="text" name="name"></td>
</tr>
<tr>
<td><b>Year: </b></td>
<td><input type="text" name="year"></td>
</tr>
<tr>
<td valign="top"><b>Language: </b></td>
<td>
<select name="language">
<option> </option>
<option value="slo">english</option>
<option value="ang">slovenian</option>
<option value="nem">german</option>
<option value="fra">french</option>
</select>
</td>
</tr>
<tr>
<td valign="top"><b>Country: </b></td>
<td>
<input type="radio" name="country" value="1"> UK<br/>
<input type="radio" name="country" value="2"> Slovenia<br/>
<input type="radio" name="country" value="3"> Germany<br/>
<input type="radio" name="country" value="4"> Spain
</td>
</tr>
<tr>
<td></td>
<td></td>
<td><input type="submit" value="OK"></td>
</tr>
</table>
</form>

<script type="text/javascript">



Tu je vytvorena overovacia funkcia. Ak pouzivatel nieCo nevyplni spravne, zobrazi sa okno

s upozornenim.

function validation( form)

{

Pomocou DOM sme ziskali pristup k formularu, polozke meno ak jej hodnote. Pokial’ je tento udaj

prazdny, zobrazi sa upozornenie.

if (form name. value == "")

{
alert("Enter the name!")

return false

}

Pokial’ je zadany rok mimo rozsah 1900 a 2200, zobrazi sa upozornenie. Pomocou funkcie isNaN tiez

rowr

skontrolujeme, ¢i pouzivatel’ vobec zadal nejaké ¢islo.

if (isNaN( form. year. value) || form year.value < 1900 || form year.value >
2200)

{
alert("Enter the year between 1900 and 2200!")

return false

}

Nasledujuci kod zobrazi upozornenie, ak pouzivatel’ nevybral Ziadny z jazykov v rozbalovacom zozname

jazykov.

if (form. language. selectedIndex <= 0)

{
alert("Select the language!"™)
return false

}

A nakoniec, ak pouZivatel pomocou prepinaca nevybral Ziadnu zuvedenych krajin, zobrazi sa mu

vystrazné okno.

var i =0
while (1 < form country.length && ! form country[ i]. checked)

++1

if (i == form country. length)
{

alert("Choose a country!")
return false

}

return true;

}
</script>



Interaktivni prvek
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Zmeny CSS pomocou DOM

DOM sa Casto pouziva na zmenu Stylu HTML prvkov. Syntax je nasledovna:
document.getElementByld(id).style.property = new style;

Navstevnik webovych stranok obvykle klikne na nejaky prvok, napriklad na tlac¢idlo a v dokumente

moze dojst’ k zmene Stylu CSS. Tymto udalostiam sa hovori aj DOM events. Syntax je nasledujuca:

onclick=JavaScript

Interaktivni prvek

V nasledujucom priklade sa pozrieme na niektor¢ vlastnosti a udalosti, ktoré mézeme pouzit'.

Animacia 4. Priklad zmeny CSS pomocou DOM v CSS

<form name="newForm" >

<p id='p0l' >Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. </p>
Nizsie uvedené tlacidlo zmeni farbu vyssie uvedeného textu na zelent.

<input type='button' onclick='document. getElementById("p01l").style.color
= "green";' value='Change text color'/><br/><br/>

Toto tlacidlo zmeni velkost’ pisma vyssie uvedeného textu na 27px.

<input type='button'

onclick=' document. getElementById("p0l"). style. fontSize = "27px";"'
value=' Change font size'/><br/><br/>

<p id=' p02' >Current time will be displayed here. </p>

Toto tlacidlo zavola funkciu date, ktora sa nachadza v Casti <script> a zobrazi aktualny ¢as vo

vysSie uvedenom odstavci.

<input type='button' onclick='date()' wvalue='Display current
time' /><br/><br/>

Prvé uvedené zadavacie pole predstavuje pole, do ktorého pouzivatel' napise farbu. Nasleduje

zaCiarkavacie policko a posledné je tlacidlo, ktoré¢ obsahuje funkciu, ktora zmeni pozadie


https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/205/html/ip/16/

dokumentu na danu farbu pri za¢iarknutom zaciarkavacom polic¢ku.

<input type='text' 1id='entry' value='Enter color for background'
size='40"' /> <br/><br/>

<input type="checkbox" id="box" value="box"> Change background <input
type=' button' onclick='changeBackground()' wvalue='Change background' />
</form>

<script>
Nasledujuca funkcia zobrazi aktualny datum a cas.

function date() {
document. getElementById( " p02"). innerHTML = Date();
}

Tato funkcia zmeni farbu pozadia na farbu, ktort pouzivatel’ zadal do policka a to iba v pripade, ze

je zaciarkavacie policko zaciarknuté.

function changeBackground() {

var checkbox = document. forms[ 0]. box;

if ( checkbox. checked) {

var body = document. getElementsByTagName( "body")[ 0];

body. style. background = document. getElementById("entry"). value;
}

}
</script>

Interaktivni prvek
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Praca s tabul’kami pomocou DOM

V tomto priklade vytvorime zoznam tuloh v tabul’ke HTML. S tabul'’kami mézeme manipulovat’ pridanim

alebo odstranenim riadkov, hlavi¢iek, buniek atd’.

Tabulka 8. Metody pridavania a odstraiiovania roznych prvkov v tabulkach

Metdoda
deleteRow()
insertRow()
deleteCell()
insertCell()

Popis

Odstrani <tr> z tabul’ky.

Vytvori prazdny prvok <tr> v tabulke.
Odstrani bunku z aktualneho riadku tabul’ky.
Vytvori bunku do aktualneho riadku tabulky.

V nizsie uvedenom priklade vytvorime zoznam uloh, v ktorom mdzeme pridavat’ a odstranovat’ tabulky

kliknutim na zacCiarkévacie policko.

Najprv vytvorime dve tlacidlad na pridanie a odstranenie ulohy a textové pole, do ktorého moze

pouzivatel’ napisat’ popis ulohy. Funkcie sa volaju pomocou funkcie onclick a nachadzaju sa

v sekcii <script>.

<button onclick="addTask()">Add new task</button>
<button onclick="deleteTask()">Task done</button>
<input type="text" id="textbox" placeholder="Enter task"><br><br>

Je to jednoducha tabulka len s ndzvom, bez akychkol'vek tiloh. Tie sa budu pridavat pomocou

funkeii.

<table id="table" style="width:50%">

<tr>

<th>Checkbox</th>
<th>Row number</th>

<th>Task</th>
</tr>
</table>

<script>

Najprv vytvorime funkciu na pridanie novych uloh do tabuliek. Musime vyhladat’ tabulku a v

tomto priklade pouzijeme getElementByld.



var count lines=0;
function addTask() {
var table = document. getElementById("table"):;

Dalej je potrebné vlozit' riadky zdola nahor pomocou metody insertRow a parametra -1 (aby tloha

presla na spodni1 ¢ast’). Potom sa do tabul’ky vloZia tri bunky zodpovedajiice trom stipcom.

var row = table. insertRow(-1)

var celll = row. insertCell(O0);
var cell?2 = row. insertCell(1l);
var cell3 = row. insertCell(2);

Dalej pridame hodnotu 1k premennej count_lines pre druhy stipec, ktory poéita aktualny pocet

pridanych tloh.
count lines++;

Do prvej bunky sa vlozi zaciarkavacie policko. Do druhej bunky sa vlozi pocitadlo riadkov a do

treticho pol'a sa vlozi hodnota textu z textového pola.

celll. innerHTML = '<input type="checkbox" name="box" wvalue="0">';
cell2. innerHTML = count lines;

cell3. innerHTML = document. getElementById("textbox"). value;

}

Dalej vytvorime funkciu na odstranenie dokonéenych uloh v tabulke. Opit’ musime vyhladat

tabul'ku a v tomto priklade pouzijeme getElementByld.

function deleteTask() {
var table = document. getElementById("table");

Dalej sme vytvorili premennt i aby sme nasli riadok, v ktorom je zaé¢iarknuté poli¢ko. P-otom
mdzeme odstranit’ riadok, ktory pouzivatel’ vybral. Pouzili sme childNodes a skontrolovali sme, ¢i

je zaciarkavacie policko zaciarknuté.

let 17

for (i = table. rows. length-1; i >= 1; i--) {

if(table. rows[i].cells[0].childNodes[ 0]. checked==true) {
table. deleteRow( i) ;

}

}
</script>

Interaktivni prvek

Interaktivni prvek
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Obr. 6. Ako vyzera zoznam uloh v prehliadaci

Interaktivni prvek

Toto bol uvodny kurz do jazyka JavaScript DOM.
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Testt

Kde sa zobrazuje znacka <title>?

O pod znackou <body>
O pod znackou <head>
O pod znackou <p>

O pod znackou <img>

Ktoré z uvedenych vyrazov oznacuju prvky v HTML?

[ username
[ zaciatok znacky
[ obsah

[ koniec znacky

Ktora znacka je urcena na to, aby bol text zvyrazneny tuénym pismom?

O <u>
O <>
O <b>
O <¢>

Co je tzv. prazdny prvok?

O prvok <

L] prvok, ktory neméa koncovu znac¢ku



[ prvok, ktory neobsahuje obsah

[ prvok bez atributu

Kde moze byt znacka <script> umiestnena?

] v zna¢ke <head>
] v znacke <table>
[ v znacke <body>

[] pred znackou <!DOCTYPE html>

Ako vytvorite komentar v HTML?

O <!-- comment -->
O /* comment */

O // comment

Ktora znacka vytvori zoznam s odrazkou bodka na zaciatku?

O <li>
O <dI>
O <ol>

O <ul>

Text sa v JavaScripte oznacuje pomocou:

[ spitného lomitka
[] avodzoviek
[ na oznadenie textu nie su potrebné Ziadne znaky

O dvojitych ivodzoviek



Ktora znacka musi byt v HTML na spustenie kédu v Javascripte?

O <js>
O <src>
O <script>

O <body>

Ktoré vyrazy deklaruju premennu v JavaScripte?

O] var
[ const
O for
O let

MoZe mat’ funkcia v JavaScripte viac parametrov?

O ano
QO nie

Ktoré uzly méZeme pouzit’ na navigaciu medzi <html> a <head>?

O sibling
] firstChild
[ sisterNode

[] parentNode

AKy symbol musime uviest’ v nasledovnom priklade, ak chceme zistit’, ¢i hodnota x je 5 a typ
premennej nie je dolezity?
if (x22?25) {};

O =



Aké vztahy m6Zu mat’ <body> a <head>?

[ previousSibling
[ nextSibling
[ firstChild

[] parentNode

Ktory objekt je ako prvy v HTML DOM?

O <p>
O <html>
O document

O <head>

Ktoré z nasledovnych vyrazov predstavuja uzly?

[J HTML prvok
[ text v HTML prvkoch
[] atribat HTML prvku

[ cely HTML dokument

Chceme zmenit’ <p> znacku. Aku metédu moéZeme pouZit’, ak znacka <p> neobsahuje Ziadny

identifikator?

O setAttribute

O getElementsByClassName



O getElementByld

O getElementsByTagName

Ktoré metédy moZeme pouzit’, ak chceme vytvorit’ novy odsek s uzlami?

[] value
] createTextNode
[] getElementByld

[] createElement

Ktoré prvky méZeme pouzit’ na vytvorenie novych HTML prvkov?

QO setAttribute
QO createElement
O getElementByld

O appendChild

Ktoré metédy méZeme pouzit’, ak chceme odstranit’ prvok?

[ removeParent()
[] removeSibling()
[ remove()

[ removeChild()

Aké metody potrebujeme, ak chceme vytvorit’ novy <td> v novom <tr>?

[] insertRow()
O checked()
[ insertCell()

L] deleteCell()



Na ¢o sluzi innerHTML?

(O na pristup k obsahu HTML dokumentu
(O na pristup k obsahu <htmlI> znacky

QO na pristup k podradenému uzlu z aktualneho uzla

Co robi metéda appendChild()?

QO priradi k potomkovi nového potomka
QO pripoji novy prvok k nadradenému prvku

QO pripoji podradeny prvok k surodencovi

Co robi childNodes[1] ?

O zoberie druhy prvok typy, ktora hl’'adame
(O zoberie prvy prvok typy, ktord hl'adame

QO je to rovnakeé ako v pripade lastChild

Aku metédu mézeme pouzit’, ak chceme pridat’ novy prvok k existujicemu prvku

nachadzjicemu sa na poslednom mieste?

O appendChild
O insertBefore

QO replaceChild

Ktori mozZnost’ moéZeme pouZzit’ vo formulari na volanie funkcie?

QO action
O onsubmit

QO href



AKku vlastnost’ moéZeme pouZzit’ na pristup k obsahu pola vo formulari HTML?

O isNaN

QO year
QO value

S ¢im ziskame pristup k ¢islu vybratej moZnosti v rozbal’ovacom zozname?

O checked
O selectedIndex

QO value

Co moZeme pouZit’ na zistenie, ¢i pole vo formulari bolo vybraté?

O checked
O selectedIndex

O value

Moézeme zmenit’ CSS s DOM bez pouZzitia udalosti?

O ano

O nie

Ktorou vlastnost’ou mozeme zmenit’ farbu textu?

QO style.font-color
O style.color

QO style.background-color

S akou vlastnost’ou méZeme zmenit’ farbu pozadia?



QO style.background
QO style.color

QO style.background-color

Ako méZeme vytvorit’ nové <tr>v tabul’ke?

QO insertCell()
QO insertRow

QO insertTableRow



