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KAPITOLA 1

Zaklady jazyka HTML

K manipulaci s webovymi strankami pomoci objektového modelu dokumentu (Document Object
Model — DOM) jsou nutné predchozi znalosti jazyka HTML a jazyka JavaScript. HTML je znackovaci
jazyk, ktery popisuje strukturu webovych stranek. Jazyk HTML se sklada z prvkd, které jsou opatiené

znackami a posilaji prohlize¢i informace o tom, jak ma zobrazit obsah dokumentu.

Poslednim pfijatym standardem je verze HTMLS. HTML se sklada z elementd, které jsou definovany

otviraci znackou — tagem, obsahem elementu a uzaviraci zna¢kou: <tag> obsah </tag>

Ukéazka HTML dokumentu:

<IDOCTYPE HMTL=>

<htmil>

<head=

=litla=Page title=/tilla>

<head=

=body=

<h1=>Thizs is the element for the title of the page (heading 1)</h1=

<p=This is a <a href="link_to_a_website. him|">website link<fa> in a paragraph.</p>

</-- this is a Comment It will not be wisible on website >

<body>

=htmi=

Obr. 1. Struktura stranky HTML a nékteré prvky

K upravé dokumenti mutizete pouzit Poznamkovy blok nebo podobné programy (napi. Notepad++,
Visual Studio Code). Dokument HTML musi mit pfiponu .html.

HTML nerozlisuje velka a mala pismena, ale doporucuje se pouzivat mala pismena ve znackach HTML.

Tabulka 1. Nekteré zakladni prvky jazyka HTML



Znacka

<! DOCTYPE html>

<hl>

<p>

<br>

<a href="https: //www. websitelink. com”>

<img src="image location. jpg”

alt="image description”>

<b>

Popis

Deklarace HTMLS5 dokumentu, kterd je
umisténa na zac¢atku dokumentu HTML.

V HTML jsou nadpisy od <h1> do <h6>,
pfi¢emz prvni je ten nejvetsi.

Tato znacka oznacuje odstavec.

Tato znacka slouzi k pfechodu na dalsi
radek (odradkovani).

Tato znacka je urCena pro odkaz na
webovou stranku. Pouziva atributy.

Tato znacka slouzi k vlozeni obrazku.
Pouziva také rizné atributy.

Tato znacka slouzi k zobrazeni tu¢ného

pisma v textu.

Nekteré prvky se nazyvaji neparové. Prikladem nepdrového prvku je <br>, ktery nema obsah ani

uzaviraci znacku. Pokud vSak pouzijeme pravidla XHTML, mize obsahovat uzaviraci znacku uvnitt

otviraci znacky: <br/>

Znatky HTML mohou mit atributy. Nekteré prvky nemaji bez atributl zddné funkce. Atributy se uvadéji

v otviracich znackdch. Jednim z ¢asto pouzivanych atributi je style, ktery lze pouzit napiiklad

v odstaveci:

<p style="color: blue;”> Tento text bude modry. </p>

Interaktivni prvek

V HTML se casto pouzivaji tabulky, které se skladaji z bun€k uvniti sloupci artadkt tabulky.

Jednoducha tabulka HTML vypada néasledovné:

<table border="1">

<tr> <! -- toto je tradek tabulky, ktery nema obsah -->

<th> Toto je zahlavi tabulky </th>

<th> Dalsi1 buhka zahlavi na stejnem fradku </th>

</tr>
<tr>
<td> prvni buhka </td>
<td> druha buhka v radku </td>
</tr>
</table>


https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/204/html/ip/01/

Interaktivni prvek

|This is table header |Aml another table header cell in the same row

|thi5 15 the first cell |this 1s the second cell 1n a row

Obr. 2. Jak vypada tabulka v prohlizeci.

Pomoci znacek Ize v HTML vytvaret usporadané, nebo neusporadané seznamy. Uspotadané seznamy

(znacka <ol>) jsou obvykle ¢islované a neuspotradané (znacka <ul>) seznamy maji obvykle bodové
odrazky.

Tabulka 2. Piiklad seznamt v HTML

Priklad seznamu v jazyce HTML | Zobrazeni v prohliZe¢i



https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/204/html/ip/02/

<ul>

<li>Pes</1li> * Pes
<li>Kotka</1li> e Kocka
<li>Ryba</1i>

</ul> * Ryba
<ol>

<li>Pes</1i> 1. Pes
<li>kotka</1li> 2. Koc¢ka
<li>Ryba</1i>
<ol> 3. Ryba

Interaktivni prvek

Toto byl kratky uvod do jazyka HTML. V pfiisti kapitole se budeme vénovat zdkladim syntaxe jazyka
JavaScript.


https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/204/html/ip/03/

KAPITOLA 2

Ziaklady jazyka JavaScript

JavaScript je programovaci jazyk, ktery umoziuje zvysit interaktivitu a flexibilitu webovych stranek.
Pouziva se vjazyce HTML mezi znackami <script> a </script> bud’ v ¢asti <body>, nebo <head>,

ptipadné v obou Castech.
Kod JavaScriptu Ize také umistit do souboru .html jako externi soubor s pfiponou .js. Naptiklad:
<script src=“JavascriptFile. js“></script>
Existuje nékolik moznosti, jak zobrazit data v jazyce JavaScript. Mlizeme pouzit:
innerHTML (napt. document.getElementByld(id))
e Témto metodam se budeme vénovat v dalSich kapitolach, protoZe se jedna o DOM.
document.write()

e Tento postup se obvykle pouziva k testovani, protoze z dokumentu odstrani veskeré existujici

HTML a zobrazi pouze obsah skriptu.
window.alert()
e Vytvoii okno s upozornénim pro zobrazeni dat. Vyraz window lze vynechat.
console.log()
e Obvykle se pouziva pro ucely ladéni a zobrazuje data v prohlizeci.
Jednotlivé ptikazy jsou oddé€leny stfednikem (;).

Bloky kodu jsou seskupeny uvnitt {slozenych zavorek}.

Interaktivni prvek

Tabulka 3. Vyhrazena slova v jazyce JavaScript

Vyhrazené slovo | Popis

var Deklaruje proménnou

let Deklaruje blokovou proménnou, kterou 1ze meénit.
const Deklaruje proménnou, kterou nelze ménit.
return Ukon¢i funkci

if Zacatek kodu podminky



https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/204/html/ip/04/

for Zacatek kodu smycky

function Deklaruje funkci

Interaktivni prvek

Syntaxe jsou pravidla JavaScriptu, podle kterych jsou programy konstruovany. Nejprve se deklarovanim

vytvori proménné a poté se v programu pouziji.

Desetinna cisla se oddé¢luji teCkou. Texty se zapisuji do jednoduchych nebo dvojitych uvozovek.

Znaménka rovnosti pfifazuji proménnym hodnoty.

Nézvy proménnych musi za¢inat pismeny abecedy (A-Z), znakem dolar nebo podtrzitkem. RozliSuji se

velka a mala pismena.
Ukazka definice rliznych proménnych:

let firstNumber;

var firstText;
firstNumber = 13;

var secondNumber = 17;

firstText = “This is number 13.”

Tabulka 4. Rovnitka v JavaScriptu

Rovnitko | Popis
= Jedna se o operator pfifazeni (napf. var a =a * 2;) a nema stejny vyznam jako algebraicky
znak.
== Jednd se o operator rovnosti, ktery se pouziva v algebfe, napi. v ptipadé 7+2=9, av

JavaScriptu se pouziva napf. jako if (x ==2) {};

Jedna se o stejnou hodnotu a také stejny datovy typ.

Pomoci = a + mlzete spojit nebo vypocitat hodnotu proménné.

let wholeName = "Jmeno" + " + "Prijmeni";

Interaktivni prvek

Jazyk JavaScript ma 3 logické operatory:
o && logické a
o || logické nebo
e ! negace

Funkce jsou bloky kodu, které je tieba zavolat, aby se provedly. Mohou mit vice parametrti a jejich kod
se nachazi ve sloZzenych zavorkach. Jsou uzitecné, kdyz danou funkci pouzijeme vicekrat s rtiznymi

argumenty. Ptiklad funkce:


https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/204/html/ip/05/
https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/204/html/ip/06/

function circle area(a, b)

{

return a * a * b; // Funkce vraci soulin a, a a b. Pokud chceme
vypocitat plochu kruhu, musime misto b zadat ¢islo m.

}

let area = circle area (15, Math.PI); // Funkce je volana s parametry
15 a m.
document. write("Plocha kruhu je " + area + " m2.");

Pii spusténi vySe wuvedené funkce se v prohlize¢i zobrazi: "Plocha kruhu je
706.8583470577034 m2."

Je jest¢ mnoho dalSich véci, které se miizeme v JavaScriptu naucit, ale toto je zdklad a né&kolik

nezbytnych znalosti, které potfebujeme pro zacatek prace s DOM v JavaScriptu.



KAPITOLA 3

Uvod do objektového modelu dokumentu (DOM)

Prohlize¢ pii nacitani webové stranky vytvofi objektovy model dokumentu (DOM). DOM je standard
konsorcia W3C (World Wide Web Consortium) pro pfistup k dokumentiim.

Model HTML DOM je vytvoten jako strom objektu.

V animaci je uveden piiklad nasledujiciho kodu.

<html>
<head>
<title>Toto je hlavni stranka</title>
</head>
<body>
<hl align="left">Toto je nadpis</hl>
<p style="background-color: blue">Toto je obrazek. </p>
<img src="image. jpg" />
</body>
</html>

Interaktivni prvek

Animace 1. Strom objektl v modelu HTML DOM

Strom ma uzly pro elementy, které predstavuji znacky HTML a urcuji strukturu dokumentu. Standard je
navrzen tak, ze nejprve vytvorime uzel, pak k nému pfiddme potomka a k nému atributy. Proto mize byt

kéd pomeérng dlouhy.

V animaci je <html> korenovy uzel bez nadfazené¢ho uzlu, ale je nadrazeny prvnimu podrizenému uzlu

<head> a poslednimu podrizenému uzlu <body>.
JavaScript mtze pfistupovat k modelu DOM a ménit prvky a atributy HTML stranky.
V modelu DOM jsou v§echny prvky HTML definovany jako objekty.

DOM je standard, ktery obsahuje informace o tom, jak se dostdvame k prvkim HTML, jak je mé&nime,
pfiddvame nebo odstraiiujeme. DOM pouzivd metody pro pfistup k prvkim HTML a provadéni akei

S nimi.


https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/204/html/ip/07/

Interaktivni prvek



https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/204/html/ip/08/

3.1 Navigace v DOMu — prochazeni stromové struktury

Uzly ve stromu uzli maji hierarchicky vztah, coz znamend, Ze kazdy uzel ma piesn¢ jednoho predka,
kromé¢ prvniho uzlu, ktery nema zadného predka. Uzel mlze mit vice potomki. Uzly se stejnym predkem

se nazyvaji sourozenecké uzly (siblings).
Pro navigaci mezi uzly pomoci JavaScriptu miizeme pouzit nasledujici vlastnosti uzlu:

o parentNode — nadrazeny uzel (predek)

childNodes[nodenumber] — vybér uzlu ze seznamu podiizenych uzli

firstChild — prvni podfizeny uzel (potomek)

lastChild — posledni podiizeny uzel (potomek)

nextSibling — nésledujici uzel na stejné trovni

previousSibling — piechazejici uzel na stejné trovni

Animace 2. Piiklad uzli v dokumentu

Vlastnost uzlu childNodes[0] je stejna jako firstChild. Obsahuje objekt podobny poli s vlastnosti length

(délka/pocet prvkil v poli), pomoci které ptistupuje k podfizenym uzltim.

Interaktivni prvek

Uzly a zpuisoby ziskavani obsahu z prvkl se budeme podrobnéji zabyvat v kapitole Uzly DOM.


https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/204/html/ip/09/

KAPITOLA 4

Metody modelu DOM

Pomoci metod modelu DOM muzeme provadét akce s prvky HTML. Vlastnosti modelu DOM jsou

hodnoty prvkit HTML, které miizeme nastavovat nebo ménit.

<p id="example"> To se na strance nezobrazi, protoze Javascript prepise
text uvnit? tohoto odstavce. </p>
<script>

document. getElementById( "example"). innerHTML = " Tento text se zobrazi
na webove strance.";

</script>

V tomto ptikladu se v prohlizeci pti spusténi kodu zobrazi ,, This is the text that will be displayed

on the website..

V tomto piikladu je getElementByld metoda a innerHTML je vlastnost. Velmi Casto se pro
vyhledani elementu v dokumentu pouziva id prvku (v ptikladu id="example"). V jinych pripadech

muzeme pro piistup k urcitym prvkiim pouzit nadfazené a podiizené uzly modelu DOM.

Vlastnost innerHTML slouzi k nastaveni nebo vraceni obsahu HTML elementu, ve vyse

uvedeném prikladu se jedna o zménu textu uvniti znacky <p> s parametrem id="example".

Tabulka 5. Metody vyhleddvani, zmény, ptidavani a odstraiovani prvki HTML

Metoda Popis
document.getElementByld(id) Vyhledani prvku podle id prvku
document.getElementsByTagName(name) | Vyhledani prvku podle ndzvu znacky

document.getElementsByClassName(name) | Vyhledani prvku podle nazvu tidy

element.setAttribute(attribute, value) Zmeéna hodnoty atributu prvku HTML
document.createElement(element) Vytvoteni elementu HTML
document.removeChild(element) Odstranéni podiizeného prvku HTML
document.appendChild(element) Pfidani podfizené¢ho prvku HTML
document.replaceChild(new, old) Nahrazeni podfizené¢ho prvku HTML

Interaktivni prvek



https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/204/html/ip/10/

Video 1. Priklady ziskani prvku podle X

Interaktivni prvek



https://www.vovcr.cz/getLink.php?type=video&id=Pgv9BLECBlk
https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/204/html/ip/11/

KAPITOLA 5

Uzly (nody) DOM

Vsechny prvky HTML, jejich atributy a texty jsou uzly. N&které prvky obsahuji i dalsi uzly.
Navigace mezi uzly jiz byla popsana v kapitole Navigace v DOMu.

Zde je priklad, jak mizeme pfistupovat k hodnotam uzli.

<p id='paragraph’ >Toto je prvni odstavec</p>

Element <p> obsahuje textovy uzel s hodnotou "Toto je prvni odstavec". K hodnoté textu lze ptistupovat
pomoci vlastnosti innerHTML uzlu:

textFromParagraph = document. getElementById('p’). innerHTML;
Totéz lze provést piistupem k hodnoté nodeValue:

textFromParagraph

= document. getElementById( ' p’).childNodes[ 0]. innerHTML. nodeValue;

Video 2. Podfizené uzly a hodnoty uzla

Kofenové uzly maji pfistup k celému dokumentu:
e document.body — Obsah dokumentu
e document.documentElement — Cely dokument

Vlastnost nodeValue urcuje hodnotu uzlu. Pro uzly prvki je nulova, ale je uzitecna pro textové uzly, kde

predstavuje samotny text. Pro uzly atributd vraci vlastnost nodeValue hodnotu atributu.

Vlastnost nodeName urcuje nazev uzlu a je ur¢ena pouze pro ¢teni. nodeName uzlu prvku vraci nazev

tagu a vraci nazev atributu uzlu. nodeName textového uzlu je #text a uzlu dokumentu je #document.

V dalsich podkapitolach budeme pouzivat nékteré z nasledujicich metod pro vytvareni, odstrafiovani
a nahrazovani prvkii DOM HTML (uzl). V této tabulce se sezndmite s metodami pro vytvareni prvki

a textovych uzlt.

Tabulka 6. Metody pro vytvareni novych prvkit HTML pomoci DOM

Metoda Popis

createElement(type) | Vytvoii uzel prvku s uritym typem (napft. typ "p").

createTextNode() Vytvofi textovy uzel.



https://www.vovcr.cz/getLink.php?type=video&id=qPSlRH375ks

V nasledujici tabulce jsou uvedeny metody vytvareni, odstranovani a nahrazovani uzlii. Obvykle musime
vytvorit prvek, pak v ném vytvorit textovy uzel a ten ptidat do existujici struktury. Ptiklady pouziti jsou

uvedeny v dalSich podkapitolach.

Tabulka 7. Metody vytvafeni, odstrannovani a nahrazovani uzl

Metoda Popis

appendChild(node) Ptida k prvku novy podfizeny prvek (uzel).
insertBefore(new, existing) | Vlozi podtizeny uzel pied stavajiciho podiizeného.
replaceChild(new, old) Nahradi podfizeny uzel novym uzlem.

remove() Odebere prvek z dokumentu. Nema zadné parametry.

removeChild(node) Odstrani podiizeny prvek.




5.1 Vytvareni prvki DOM HTML (uzli)

V této kapitole se zaméfime na to, jak miizeme pridavat, odebirat nebo nahrazovat prvky HTML DOM.

Chceme-li pfidat novy prvek, musime nejprve vytvorit uzel prvku a poté jej pridat ke stavajicimu prvku.

Zde je priklad kodu, ve kterém jsme pridali novy odstavec s podiizenymi uzly.

<div id="div01">
<p id="pO0l">Prvni odstavec. </p>
<p id="p02">Druhy odstavec. </p>

</div>

<script>

var newParagraph = document. createElement("p");

var textForParagraph = document. createTextNode("Toto je novy odstavec");

newParagraph. appendChild( textForParagraph) ;
var element = document. getElementById("div01l");

element. appendChild( newParagraph) ;

</script>
First paragraph. First pasagraph
Second paragraph. Second paragraph.

Thes 15 a new paragraph

When the

SEripl runs.

Obr. 3. Jak vypada koéd v prohlizeci bez skriptu a se skriptem.

Metoda createElement(“p”) vytvoii novy prvek <p>. Chceme-li do tohoto prvku pfidat text, musime
vytvoftit textovy uzel pomoci metody createTextNode. Pot¢ musime textovy uzel ptidat k prvku <p>

pomoci metody appendChild. Nakonec musime novy prvek ptidat k existujicimu prvku div.

Nyni pouzijeme stejny piiklad, ale odstavec vlozime na prvni pozici pomoci metody insertBefore

namisto na posledni pozici, jak jsme to udé€lali pomoci metody appendChild.

Video 3. Priklad pouZiti metody insertBefore

Interaktivni prvek



https://www.vovcr.cz/getLink.php?type=video&id=ZtWAQA44HEI
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5.2 Nahrazovani prvki DOM HTML (uzli)

Chceme-li nahradit prvek, musime nejprve vytvofit uzel prvku a poté jej nahradit jiz existujicim prvkem.

Zde je priklad kodu, ve kterém jsme nahradili stavajici odstavec novym odstavcem.

<div id="div01l">

<p id="p01">Prvni odstavec. </p>

<p 1d="p02">Druhy odstavec. </p>

</div>

<script>

var newParagraph = document. createElement("p")
var textForParagraph = document. createTextNode("Toto je novy odstavec");
newParagraph. appendChild( textForParagraph) ;
var parent = document. getElementById("divO0l") ;
var child = document. getElementById("p01l") ;
parent. replaceChild( newParagraph, child) ;
</script>

L e ——e) o ——ei)

First paragraph

Thas 15 a mew paragraph

Second parngraph Becond parngraph

When the

sCripl rung

Obr. 4. Jak vypada kéd v prohlizeci bez skriptu a se skriptem.

Interaktivni prvek



https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/204/html/ip/13/

5.3 Odstranéni prvki DOM HTML (uzli)

V této kapitole si ukdzeme animaci, ve které odstranime jeden prvek pomoci metody remove() a jeden
prvek odstranime pomoci pfistupu k rodi¢i pomoci metody removeChild(). Metoda remove() nefunguje

ve star$ich prohlizec¢ich, a proto nékdy musime pouzit metodu removeChild().

V ptikazu removeChild musime vyhledat rodice, abychom mohli odstranit potomka.

Animace 3. Dva priklady odstranéni prvki HTML pomoci DOM

Interaktivni prvek



https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/204/html/ip/14/

KAPITOLA 6

Ovérovani formularu s vyuzitim DOM

Validaci formulafe HTML miizeme provadét pomoci JavaScriptu s vyuzitim DOM. Obvykle chceme
zkontrolovat, zda uzivatel vyplnil spravné udaje ve spravném formatu. Chceme se ujistit, Ze uzivatel
zadal udaje spravné. V tomto piikladu vytvoifime jednoduchy formulat a pomoci funkce DOM

zkontrolujeme, zda uzivatel zadal spravna data.

{;_‘l filessy

Obr. 5. Priklad varovani a formulare, ktery bude uveden v nasledujicim kodu.



Vytvaiime formular se 4 riznymi moznostmi zadavani dat. Pro lepsi zobrazeni jsme pouzili tabulku.

Ve formuléfi jsme pouzili textové pole, vybér z moznosti, vybér pomoci tlacitka typu radio button

a tlacitko odeslat.

<form onsubmit="return validation(this)" action="#">
<table>
<tr>
<td><b>JImeno: </b></td>
<td><input type="text" name="name"></td>
</tr>
<tr>
<td><b>Rok: </b></td>
<td><input type="text" name="year"></td>
</tr>
<tr>
<td valign="top"><b>Jazyk: </b></td>

<td>

<select name="language">
<option> </option>
<option value="eng">anglicky</option>
<option value="slo">slovinsky</option>
<option value="nem">némecky</option>
<option value="fra">francouzsky</option>
</select>
</td>
</tr>
<tr>
<td valign="top"><b>Zemé: </b></td>
<td>

<input type="radio" name="country" value="1"> Velka Britanie<br/>

<input type="radio" name="country" value="2"> Slovinsko<br/>
<input type="radio" name="country" value="3"> Némecko<br/>
<input type="radio" name="country" value="4"> Spané&lsko
</td>
</tr>
<tr>
<td></td>
<td></td>
<td><input type="submit" value="OK"></td>
</tr>
</table>
</form>

<script type="text/javascript">

Zde je vytvofena ovérovaci funkce. Pokud uzivatel néco nevyplni spravné, zobrazi se

s upozornénim.

okno



function validation( form)

{

Pomoci DOM jsme ziskali pfistup k formulafi, polozce jméno ak jeji hodnoté. Pokud je tento tidaj

prazdny, zobrazi se upozornéni.

if (form name.value == "")

{
alert("Zadejte jmeno!")
return false

}

Pokud je zadany rok mimo rozsah 1900 a 2200, zobrazi se upozornéni. Pomoci funkce isNaN také

zkontrolujeme, zda uzivatel zadal ¢islo.

if (isNaN( form. year. value) || form year.value < 1900 || form year.value >
2200)

{
alert("Zadejte rok mezi 1900 a 2200!")

return false

}
Dale se zobrazi upozornéni, pokud uzivatel v rozeviracim seznamu jazykt nevybral Zadny z jazyk.

if (form language. selectedIndex <= 0)
{

alert("Vyberte jazyk!")

return false

}
A nakonec, pokud uzivatel nevybral zddnou ze zemi pomoci pfepinace, zobrazi se mu vystrazné okno.

var 1 = 0
while (i < form country. length && ! form country[ i]. checked)
++1

if (i == form country. length)
{

alert("Vyberte zemi!")

return false

}

return true;

}
</script>

Interaktivni prvek
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Zmény CSS pomoci DOM

DOM se Casto pouziva ke zmeéné stylu prvkit HTML. Syntaxe je nasledujici:
document.getElementByld(id).style.property = new style;

Navstévnik webovych stranek obvykle klikne na né&jaky prvek, napiiklad na tlacitko, a v dokumentu

muze dojit ke zmeéng stylu CSS. Témto udalostem se také fika DOM events. Syntaxe je nasledujici:

onclick=JavaScript

Interaktivni prvek

V naésledujicim piikladu se podivame na nékteré vlastnosti a udalosti, které mizeme pouzit.

Animace 4. Pfiklad zmény CSS pomoci DOM v CSS

<form name="newForm" >

<p 1d='p0l’ >Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. </p>
Tlacitko nize zméni barvu textu vyse na zelenou.

<input type='Dbutton’ onclick='document. getElementById("p0l").style.color
= "green";’ value='Change text color’/><br/><br/>

Toto tlacitko zméni velikost pisma vyse uvedeného textu na 27px.

<input type='Dbutton’

onclick="document. getElementById("p01l"). style. fontSize = "27px";’
value="Change font size’/><br/><br/>

<p 1d='p02’ >Zde bude zobrazen aktualni cas. </p>

Toto tlacitko zavola funkci s date, ktera se nachazi v ¢asti <script>, a zobrazi aktualni ¢as ve vyse

uvedeném odstavci.

<input type='button’ onclick=‘date()’ value='Zobraz aktualni
tas’ /><br/><br/>

Prvni uvedené zadavaci pole ptedstavuje pole, do kterého uzivatel napiSe barvu. Dalsi je

zaSkrtavaci policko a posledni je tlacitko, které obsahuje funkci, ktera zméni pozadi dokumentu na
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danou barvu pfi zasSkrtnutém zaskrtavacim policku.

<input type='text’ id=‘entry’ value='Zadejte barvu pozadi’ size='40' />
<br/><br/>

<input type="checkbox" id="box" value="box"> Zméh barvu pozadi

<input type='button’ onclick='changeBackground()’ value=‘Zménit pozadi’ />
</form>

<script>
Tato funkce zobrazi aktualni datum a Cas.

function date() {
document. getElementById( " p02"). innerHTML = Date() ;

}

Tato funkce zméni barvu pozadi na barvu, kterou uzivatel zadal do policka, a to pouze v ptipade,

7e je zaSkrtavaci policko zaskrtnuto.

function changeBackground() {

var checkbox = document. forms[ 0]. box;

if ( checkbox. checked) {

var body = document. getElementsByTagName( "body")[ 0];

body. style. background = document. getElementById("entry"). value;
}

}
</script>

Interaktivni prvek
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Prace s tabulkami pomoci DOM

V tomto prikladu vytvoifime seznam ukoli v HTML tabulce. S tabulkami mitizeme manipulovat

pridavanim nebo odstranovanim fadki, zahlavi, bun¢k atd.

Tabulka 8. Metody pro pridavani a odstranovani riznych prvki v tabulkach

Metoda
deleteRow()
insertRow()
deleteCell()
insertCell()

Popis

Odstrani <tr> z tabulky.

Vytvofi prazdny prvek <tr> v tabulce.
Odstrani buiiku z aktudlniho fadku tabulky.
Vytvoti buniku do aktualniho fadku tabulky.

V nize uvedeném piikladu vytvofime seznam tukold, do kterého mutzeme pfidavat a odebirat tabulky

kliknutim na zaSkrtavaci policko.

Nejprve vytvorime dvé tlacitka pro pifidani a mazani ukolu a textové pole, do kterého miize

uzivatel napsat popis ukolu. Funkce se volaji pomoci funkce onclick anachazeji se v sekci

<script>.

<button onclick="addTask()">Pfridat novy Ukol</button>
<button onclick="deleteTask()">/Ukol je hotovy</button>
<input type="text" id="textbox" placeholder="Text Ukolu"><br><br>

Jedna se o jednoduchy tabulku pouze s nadpisem, bez jakychkoli ukolt. Ty budou pfidany pomoci

funkci.

<table id="table" style="width:50%">

<tr>

<th>Zadkrtavatko</th>
<th>Cislo radku </th>

<th>Ukol</th>
</tr>
</table>

<script>

Nejprve vytvotime funkci pro pridavani novych tloh do tabulek. Musime vyhledat tabulku a v

tomto prikladu pouzijeme getElementByld.



var count lines=0;
function addTask() {
var table = document. getElementById("table"):;

Dale je tfeba vlozit fadky odspodu nahoru pomoci metody insertRow a parametru -1 (aby uloha
presla na spodni ¢ast). Poté se do tabulky vlozi tfi buniky odpovidajici trem sloupctm.

var row = table. insertRow(-1)

I3

var celll row. insertCell(

0)
var cell?2 = row. insertCell(1l);
2)

r

var cell3 row. insertCell(

Dale ptidame hodnotu 1 do proménné count lines pro druhy sloupec, ktery pocita aktualni pocet

ptidanych tloh.
count lines++;

Do prvni buiiky se vlozi zaskrtavaci policko. Do druhé buiiky se vlozi ¢ita¢ fadka a do tietiho pole

se vlozi hodnota textu z textového pole.

celll. innerHTML = ‘<input type="checkbox" name="box" wvalue="0">";
cell2. innerHTML = count lines;

cell3. innerHTML = document. getElementById("textbox"). value;

}

Déle vytvotime funkci pro mazani dokoncenych uloh v tabulce. Opét musime vyhledat tabulku a v

tomto prikladu pouzijeme getElementByld.

function deleteTask() {
var table = document. getElementById("table");

Dale jsme vytvoftili proménnou i, abychom nasli fadek, kde je zaskrtnuté policko, a poté miizeme
radek, ktery uzivatel vybral, odstranit jako vyfizeny. Pouzili jsme childNodes a zkontrolovali, zda

je zaskrtavaci policko zaskrtnuté.

let 1i;

for (i = table. rows. length-1; i >= 1; i--) {

if(table. rows[ i].cells[ 0].childNodes[ 0]. checked==true) {
table. deleteRow( 1) ;

}
</script>

Interaktivni prvek

Interaktivni prvek

taZobrazenbitopdonlistun v prohlizeci
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Obr. 6. Zobrazeni to-do listu v prohlizeci

Interaktivni prvek

Toto byl uvodni kurz do jazyka JavaScript DOM.
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Test

Kde se zobrazuje znacka <title>?

O uvnitt zancky <body>
O uvnitf zancky <head>
O uvniti zancky <p>

O uvnitf zanc¢ky <img>

Ktera znacéka slouzi k ztuénéni textu?

O <u>
O <>
O <b>

O <g¢>

Jak vytvorite komentar v jazyce HTML?

O <!-- komentaf -->
QO /* komentar */

O // komentar

Ktera znacka vytvari seznam s teCkami vpredu?

Q <li>
O <dl>

O <ol>



O <ul>

Ktera znacka musi byt v HTML, aby bylo moZné spustit kod Javascriptu?

O s>
O <src>
O <script>

O <body>

MiZe mit funkce v jazyce JavaScript vice parametri?

O ano
O ne

Které znaménko musime v tomto prikladu uvést, chceme-li zjistit, zda hodnota x je 5, a typ

proménné neni dilezity? if (x ??? 5) {};

Jaky je prvni objekt v HTML DOM?

O <p>
O <html>
(O document

O <head>

Chceme zménit znacku <p>. Jakou metodu miZeme pouzit, pokud v zanc¢ky <p> neni Zadné id?



O setAttribute
O getElementsByClassName
O getElementByld

O getElementsByTagName

Které prvky miZeme pouZit pro vytvoreni novych prvki HTML?

QO setAttribute
QO createElement
O getElementByld

QO appendChild

Proc se pouziva innerHTML?

O pro pristup k obsahu dokumentu HTML
QO pro pristup k obsahu zancky <htmI>

O k ptechodu na portizeny prvek z aktudlniho prvku

Co déla metoda appendChild()?

QO pripoji podiizeny prvek podiizenému prvku
O ptipoji novy prvek k rodicovskému prvku

O ptipoji podiizeny prvek k sousednimu prvku

Co znamena childNodes[1]?

O vybere druhy prvek v poli
QO vybere prvni prvek v poli

QO vybere stejny prvek jako lastChild



Kterou metodu muZeme pouZzit, pokud chceme pridat novy element Kk jizZ existujicimu elementu

na poslednim misté?

O appendChild
O insertBefore

QO replaceChild

Kterou moznost miiZeme pouzit ve formulafi pro volani funkce?

QO action
O onsubmit

O href

Jakou vlastnost miZeme pouZit pro pristup k obsahu pole ve formulaii HTML?

QO isNaN

QO year
O value

Cim miZeme pristupovat k ¢islu vybrané moznosti v rozeviracim seznamu?

O checked
O selectedIndex

QO value

Cim miiZeme zjistit, zda bylo pole ve formula¥i vybrino?

O checked
QO selectedIndex

QO value



MiuzZeme ménit CSS pomoci DOM bez pouziti udalosti?

O ano
O ne

Pomoci jaké vlastnosti miZeme zménit barvu textu?

O style.font-color
O style.color

QO style.background-color

Pomoci jaké vlastnosti miiZeme zménit barvu pozadi?

QO style.background
QO style.color

O style.background-color

Jak miiZeme vytvorit novy <tr>v tabulce?

QO insertCell()
QO insertRow

QO insertTableRow

Jakeé jsou prvky v jazyce HTML?

1 username
[ zacatek znacky
[] obsah

[] konec znacky



Co je to prazdny element?

[] znacka <>
[] znacka, ktera nema koncovou znacku
[ prvek, ktery nemé obsah

[ prvek bez atributu

Kde se miiZze nachazet znacka <script>?

O] uvnitt znacky <head>
[ uvniti znacky <table>
L] uvniti znacky <body>

O pied znackou <!DOCTYPE html>

Text v jazyce JavaScript se zapisuje uvniti:

[ zpé&tnych lomitek
O jednoduchych uvozovek
[] pro za¢atek textu nejsou potieba zadné znaky

L] uvniti dvojitych uvozovek

Ktera slova deklaruji proménnou v jazyce JavaScript?

O var
O const
O for
L] let

Které uzly miizeme pouzit k navigaci mezi <html> a <head>?



[ sibling
[ firstChild
[ sisterNode

[ parentNode

Jaké vztahy mohou mit elementy <body> a <head>?

[] previousSibling
[] nextSibling
O firstChild

[ parentNode

Co z téchto prikladi predstavuje uzel?

] HTML element
[] text v HTML elementech
[ atribut HTML elementu

[ cely HTML element

Které metody miizeme pouzit k vytvoreni nového odstavce s uzly?

L] value()
[ createTextNode()
[ getElementByld()

[ createElement()

Které metody miiZeme pouzit, pokud chceme odstranit element?

[] removeParent()

[] removeSibling()



O remove()

[ removeChild()

Které metody potiebujeme, pokud chceme vytvorit novy <td> v novém <tr>?

[ insertRow()
O checked()
[] insertCell()

[ deleteCell()



