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1. Vymenujte $tyri typy/stupne virtualizacie

1.

2.

Kontajnerizacia
Emulacia
Paravirtualizacia

Uplna virtualizacia

VIRTUALIZACIA V PRAXI

2. Vyberte spravnu moznost’ z vyberu

Pri vyuZzivani virtualizacie pracovnej plochy (nemusi) byt architektira procesora

serveru a klienta rovnaka.

ed lastni Siad

Virtualny mobilny operator (MVNO) | obvykle nevlastni ziadnu | sietova

infrastrukturu.

Vyrazy sietova virtualizacia a softvérovo definované siete ( . ) synonyma.
nie st

Emulacia ( *° ) synonymom pre simulaciu.
nie je

v vlagini

3. Vyberte stitky z ponikanych mozZnosti a napiSte ich na spravne miesta tak, aby

obrazok popisoval architekturu paravirtualizacie.

Nativna Nativna
aplikacia aplikacia

Hostovany OS

Virtualizacna

vrstva

Hostujuci operacny systém s podporou virtualizacie

Hardvér

Hostovany OS

Virtualizacna

Moznosti: Nativna aplikacia, Hardvér, Host'ovany opera¢ny systém, Host'ujici operaény
9 b 9

systém s podporou virtualizacie, Virtualizacna vrstva.
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4. Prirad’te pojmy z Pavého stipca popisom vpravo.

UmozZiuje spustat’
systémy/aplikacie
Kontajnerizacia pochéadzajuce z platformy,
ktora pouziva inu
architektlru.

Vysoky vykon dosiahnuty
tym, ze vac¢sinu instrukeii
realizuje skuto¢ny procesor.
VyzZaduje instalaciu
ovladacov na host'ujuci aj
host'ovany operacny systém.

Emulacia

Nejedna sa o virtualizaciu
v pravom zmysle slova,

Paravirtualizacia vSetky oddelené prostriedky
totiz vyuzivaji rovnaké

jadro opera¢ného systému.

Uplné oddelenie
host'ovanych
virtudlnych pocitacov.
Nevyzaduje Specidlne
ovladace, ani upravy
operacného systému.

Uplna virtualizécia

5. NapiSte aspoii 4 odbory, v ktorych sa pouZiva virtuilna realita.

1. Medicina
2. Vzdelavanie
3. Tréning

4. Zabava
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