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1. AKké st zakladné oblasti rozpoznavania gest z pohP’adu vstupného hardvéru?

O mikrofon,

s

dotykové zariadenia (tablety, touchpady alebo smart telefony),

s

2D/3D kamera.

g

Aké su zakladné kategorie gest z pohl’adu skuisenosti pouzivatela?

vrodené gesta,
statické gesta,

naucené gesta,

O » O »

dynamické gesta.

el

K jednotlivym typom gest prirad’te zodpovedajucu definiciu.

Poza resp. gesto je nezavislé

Kontinuélne gesta na pohybe.

Predizeny pohyb, ktory
Statické gesta Lnepredstavuje Ziadnu
Specificku pozu.

Kontinualny pohyb
umozinujuci priamo ovladat’
aplikaciu napr. manipulovat’
s objektom v nej.

Dynamické gesta

4. Ktoré parametre RGB obrazu nie st ovplyvnené zmenou svetelnych podmienok
snimanej scény?

[] jas obrazu,

X rozliSenie/vePkost’ obrazu,

] kontrast obrazu.
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5. Na akom principe je zaloZena vicSina hlbkovych senzorov?

O emisia a detekcia ultrafialového svetla,
X emisia a detekcia infraderveného svetla,

[ emisia a detekcia bieleho svetla (viditeného svetelného spektra).

6. Ktoré tvrdenie o hibkovom obraze je spravne?

O Hibkovy obraz je 2D obraz obsahujuci informéciu o absoltitnej vzdialenosti medzi
jednotlivymi objektami v scéne vyjadrent v mm.

X Hibkovy obraz je 2D obraz obsahujici informaciu o absolitnej vzdialenosti medzi
obrazovym senzorom (CCD ¢ip) a jednotlivymi pixelmi obrazu vyjadrenu v mm.

[0 Hibkovy obraz je 2D obraz obsahujiici informéciu o relativnej vzdialenosti medzi
jednotlivymi objektami v scéne a stredom obrazu vyjadrenti v mm.

>

Medzi zakladné poziadavky pri navrhu gest nepatri:

prirodzenost’ gesta,
komfort pouzivatel’a,

lahka zapamaétateI'nost’ gesta,

= O O O

pouZzivatel’ska jedinecnost’ gesta.
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8. Prirad’te vyznaéné vlastnosti k jednotlivym spésobom rozpoznavania gest.

Datova rukavica Kamera
A C
B D
F E

A — priame a presné vysledky,

B — nizky komfort pouzivatela,

C — vysoky komfort pouzivatel’a,

D — algoritmicka zlozitost’,

E — relativne nizke nadklady na senzoricku cast’,
F — vysoké naklady na senzoricku Cast’.

°

Vystupom algoritmu metody konvexnych nedostatkov pri rozpoznavani statickych
gest je:

suradnice ruky a pozadia obrazu,

stradnice obrysu resp. kontary ruky,

stradnice troch vyzna¢nych bodov ruky: pociato¢ny, najhlbsi a koncovy bod,

O = O O

suradnice Styroch vyznaénych bodov ruky: pociato¢ny, centralny, najhlbsi a koncovy bod.
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