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Anotacia

Prvé Cast’ u€ebného materidlu je venovand kurzom MOOC. Druha Cast’ sa zaobera vybranymi otazkami
tvorby otvorenych digitalnych ucebnych zdrojov. Kurz tiez poskytuje zakladné informacie o volnych
licenciach, ktoré su vhodné pre vyucbové objekty.
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KAPITOLA 1

MOOC - uvod do problematiky

MOOC [4] su kurzy:
e urcené pre vel’ky pocet ucastnikov,
¢ dostupné komukol'vek, kto ma pripojenie k Internetu, a to odkialkol'vek,
e otvorené vSetkym bez pozadovania vstupnych znalosti,

¢ ponukajuce kompletny kurz zadarmo.

MOOC je dnes neoddelitelnou stcastou modern¢ho on-line vzdelavania. MOOC je anglickd skratka,
ktorej vyznam je massive open online course, Cize hromadny otvoreny online kurz. Jednotlivé slova

maju svoj zasadny vyznam.

e Hromadny - slovo odkazuje na vel’ké mnozstvo Studentov. MOOC je urceny nielen pre desiatky
¢i stovky zaujemcov, ale pre tisice ¢i desattisice (vynimocne dokonca este aj viac) Studentov.
Ako je to mozné dosiahnut’? Urcite tomu pomodze volba jazyka kurzu. Tisice Studentov ziskame
omnoho jednoduchsie, ak bude kurz napriklad v anglictine. Naopak kurzy pripravené
v slovenéine mozu oslovit’ ovela menej zaujemcov. Dalej musi mat’ kurz pritazlivii tému, musi
byt adekvatne spracovany a musi mat’ vhodného (skvelého!) lektora (lektorov). Musi byt
ponukany takym sposobom, aby sa informéacia o tom, Ze existuje, dostala k potencidlnym

zaujemcom. Existuje aj teoretické minimum, ktoré je 150 ucastnikov kurzu.

e Otvoreny — k dispozicii vietkym bez obmedzenia. Co to znamena? Na absolvovanie kurzu nie
st vyzadované ziadne predbezné znalosti (prerekvizity) alebo vzdelanie. To neznamena, ze
kazdy kurz musi byt pre zaciato¢nikov. Ddlezité vsak je, Ze ani v kurze pre pokroc€ilych
nemozno zapis do kurzu podmienit’ napr. vstupnym testom. Otvorenost’ zvy€ajne znamena, ze
(cely) kurz, ¢ize vSetok u¢ebny obsah je zadarmo. Zaujemca teda nie je limitovany nedostatkom
penazi (alebo neochotou ich minut’). Je tu ale jedno vel'ké ALE. Do kurzu je sice mozné
prihlasit’ sa zadarmo, prechadzat’ jeho Casti a riesit’ zadané aktivity. Mnoho kurzov umoziuje po
ich absolvovani vydanie certifikatu, a ten uz zadarmo byt nemusi. Ceny za vydanie certifikatu st
rozne — ¢asto sa pohybuju medzi 100 az 200 USD. Pripadné d’alsie poplatky potom zavisia od
obchodného modelu kurzu — za peniaze mozu byt’ ponukané dodatocné sluzby, napr. doucovanie
akademickymi pracovnikmi alebo opravné kurzy.

e On-line — kurz je dostupny pomocou sieti elektronickych komunikacii a vSetky aktivity spojené

s kurzom prebiehaju na dial’ku. To znamena, Ze zaujemca o kurz nie je obmedzeny svojou



aktualnou geografickou polohou, méze kurz absolvovat’ odkialkol'vek. Podmienkou
pochopitel'ne je pripojenie k Internetu a primerané technické vybavenie ucastnika kurzu. Na
druhej strane je potrebné podotknut’, Ze nie vSetky aktivity spojené s kurzom musi jeho ucastnik
nutne absolvovat’ on-line. M6Ze si niektoré uc¢ebné materidly ¢i objekty stiahnut’ (pokial’ to ich

licencia umoznuje) a vyuzivat’ ich podl'a svojej potreby off-line.

e Kurz — v MOOCu by malo byt k dispozicii vSetko, Co je potrebné na zvladnutie danej
problematiky, napr.: ciele vyucby, osnova, u¢ebné plany, textové dokumenty (skripta), ucebné
videa, ulohy na precvicovanie, testy, komunikacia s ostatnymi ucastnikmi kurzu (féra, socialne
média), odkazy na d’alSie zdroje. Uvedené sucasti MOOCu st va¢sinou usporiadané do
vyucbovych tyzdiov. Jednotlivé tyZdne maji podobnt Struktiru. Minimalny rozsah kurzu je 1
ECTS [3], ¢o zodpoveda $tudijnému usiliu v dizke trvania 25-30 hodin.

MOOC je skratka pre bezplatny pristupny on-line kurz, ktory je bez obmedzeni k dispozicii

velkému mnoZstvu zdujemcov.

Interaktivni prvek

Interaktivni prvek

Musi byt MOOC v angli¢tine?

O ano

O nie

Moéze MOOC obsahovat’ prezencné aktivity?

O ano

O nie

Moze byt MOOC spoplatneny?

O ano
O nie



https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/206/html/ip/01/
https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/206/html/ip/02/

Moze byt’ vstup do MOOC kurzu podmieneny vstupnym testom?

O ano
O nie



KAPITOLA 2

Historia MOOC

Ak nebudeme uvazovat predchodcov kurzov MOOC (napriklad za prvé vzdialene prevadzkované
vzdelavanie je mozné povazovat koreSpondencné kurzy, ktoré sa objavili uz v roku 1840), tak prvy
MOOC bol predstaveny v roku 2008. Kurz mal nazov ,,Connectivism and Connectivity Knowledge*
ajeho cielom bolo vyuzit moznosti interakcie medzi Studentmi, ktord umoznuji online nastroje
a poskytnut’ tak bohatSie vzdelavacie prostredie, nez aké umoznuju tradi¢né nastroje. Kurzu sa zic¢astnilo
cez 2000 studentov z celého sveta. Typ MOOCu zamerany na interakciu a prepojenie medzi ucastnikmi

sa oznacuje skratkou cMOOC (pismeno ¢ znamena konektivisticky).

V roku 2011 sa objavil prvy naozaj ,.,hromadny* MOOC — téma umelej inteligencie prildkala viac nez
160 tisic Studentov. Kurz dokon¢il iba kazdy 6smy. Takéto kurzy sa zacali oznacovat’ skratkou xMOOC
(pismeno x znamena extended) a zameriavali sa menej na interakciu medzi Studentmi a viac na oslovenie

vel'kého mnozstva Studentov.

V rokoch 2011-2013 postupne vznikali platformy Udacity, Coursera a edX. Udacity neskor presla na
komercny, plateny model (takze prestala poskytovat MOOC kurzy, ktoré su z definicie zadarmo).

Najviac Studentov [5] sa zapisalo do kurzov firmy Coursera — viac nez 4 miliony Studentov. Udacity

a edX maju viac nez milion Studentov.

Interaktivni prvek



https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/206/html/ip/03/

KAPITOLA 3

Struktira MOOC

Struktura kurzu MOOC nie je zavizna, ale aj tak by mal MOOC obsahovat’ niektoré Gasti, ktoré su

uvedené d’alej. Kurz mozeme rozdelit’ na:
e opisnu Cast,
e vyucbovu Cast’ a

e Cast’ zavereénu.



3.1 Opisna cast’

V opisnej Casti ziskame zakladné informacie o kurze. SIZi na urobenie rozhodnutia, ¢i pre konkrétnu
osobu ma zmysel, aby sa do kurzu registrovala (zapisala). Tato Cast’ je preto obycCajne pristupna bez

nutnosti registracie do kurzu. V opisnej Casti kurzu najdeme najma:
e nazov a predstavenie kurzu alebo témy kurzu — zaclenenie do $irSej (vednej) problematiky,
e anotaciu — zdkladné informacie o kurze, vysvetlenie, ktorym témam bude venovana pozornost’,
o Studijné ciele — Co by si mal Student odniest’ po absolvovani MOOChu,

e tvorcovia a lektori kurzu — st uvedené mend a odborné pozadie tvorcov kurzu aj ich lektorov
(ak st odlisni). Dalej st uvedené zakladné informacie (a/alebo odkaz) o instittcii (Casto

univerzite), ktora MOOC zastresuje a garantuje,
e kl’ucové slova,
e urovei kurzu — uvadza sa jednoducho v stupiioch napr.: zaciato¢nik, (mierne) pokrocily, expert,
e odporucané prerekvizity — znalosti, ktoré by mal zaujemca mat’ pre bezproblémové

absolvovanie MOOCu v danom ¢asovom rameci. Prerekvizity ale nemozu byt podmienkou pre

zapis do kurzu,

e licencie — informéacie o tom, aka je vo vSeobecnosti licencna politika a ako je mozné narabat’
s vyucbovymi objektami, ktoré st su¢astou kurzu. Casto byvajii vyuzivané vol'né licencie
systému Creative Commmons [1]. Licencie m6zu byt uvedené tiez pri jednotlivych u¢ebnych
objektoch

o certifikat — pravidla pre udelenie certifikatu alebo odznaku. Uvadzaju sa tiez poplatky za

udelenie certifikatu alebo odznaku,

e ¢asovy harmonogram — obsahuje tidaje o Case otvorenia a uzatvorenia kurzu, informéciu
o predpokladanej dobe stidia (spravidla v tyzdioch) a o ¢asovej narocnosti (spravidla
v hodinéach $tudijného tsilia). Niektoré kurzy mozu byt otvorené trvale, iné jednorazovo. Casto
sa kurzy otvaraju opakovane na urc¢iti dobu (napr. po dobu trvania semestra alebo iného

vyucbového obdobia),

e navod — informécia o tom, ako sa ma kurz spravne pouzivat. Uvadza sa jazyk kurzu, jazyky
titulkov pri videach. M6Ze obsahovat’ aj informacie technického charakteru (napr. ¢i je vhodny

pre zobrazenie na mobilnom telefone, aky je odporucany prehliadac atd’.),

e FAQ — casto kladené otazky ku kurzu a odpovede na ne.


https://creativecommons.org/about/cclicenses/
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3.2 Vyucbova Cast’

Vyucbova cast’ je z pohl'adu zaujemcu/Studenta kI'icova — tu ziska vSetky ucebné materialy, moéze sa
zucastnit’ priebeznych testov. Otvorené su diskusie medzi Studentmi a uvedené odporucané a pouzité

zdroje. Vyucbova cast’ je spravidla dostupna az po registracii (prihlaseni) do MOOC kurzu. Jednotlivé

Casti moZu byt spristupnené Studentovi postupne, podla toho ako prechadza jednotlivymi krokmi.

Zékladnou hierarchickou jednotkou byva jeden tyzden (pocet tyzdiov v kurze mdze byt v rozsahu 4 az

12). Do kazdého tyzdiia su typicky sustredené uCebné materialy, aktivity a d’alSie objekty:

o vyucbové video/audio — video prezentacia, spravidla viacero kratSich videi. Videa st Casto

vybavené titulkami (aj v r6znych jazykoch); aj ked’ zaradenie videa do MOOC nie je povinné,

ide pri MOOC kurzoch o typicky ucebny objekt,

o textové dokumenty — mdzu to byt Casti (kapitoly) ucebnic (napr. vo formate pdf), podklady

k prezentaciam (napr. vo formate pptx) alebo iny u¢ebny material,
e prace Studenta — spravidla zadanie konkrétnej tlohy,

e odkazy — odkazy na suvisiace materialy,

o komunikacia — diskusia (najmd) medzi Studentmi o téme, otdzky na zamyslenie,

o testy — zhriujuce testy a interaktivne cvicenia,

e FAQ — casto kladené otazky a odpovede k téme,

e zdroje — odporticané a pouzité zdroje (knihy, skriptd, internetové zdroje) informacii k téme.

Course  Progmse  Dates  Dlsosssion  WKi

W Cowem | |

Parformance Paramatars

0 Backrmsk fhin page
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3.3 Zaverecna cast’

Zavere¢na Cast’ moze obsahovat’ aktivity smerujice k vydaniu certifikatu, hodnotiace dotazniky a pod.:

¢ hodnotiaci dotaznik — sluzi pre tvorcov MOOCu ako spitna vézba, na zaklade sktiisenosti od

Studentov je mozné MOOC postupne dopliiat’ alebo upravovat’,

e zaverelny test — moze ist’ o naro¢nejsiu testovaciu a skuSobntl proceduru, ktorej vysledky by

mali odpovedat’ na otdzku, ¢i Student zvladol v dostato¢nej miere tému kurzu,

e vytvorenie certifikatu — ak Student splni kritéria pre vydanie certifikatu, moze ho v ramci tejto
aktivity ziskat’, ale vydanie certifikatu je Casto spoplatnené,

e pod’akovanie — zaverecné rozlucenie autorov a lektorov MOOCu so Studentmi,

¢ ponuku d’alSich kurzov — propagécia dalSich (MOOC) kurzov.



3.4 Zhrnutie

Struktira MOOCu nie je zavizna. Ale aj tak maju kurzy svoju obvyklu $truktaru, ktora pontka
v prvom rade pedagogicky obsah (videa, texty, interaktivne ulohy, testy, precvi¢ovanie)
usporiadany spravidla do vyucbovych tyzdiiov. MOOC d’alej obsahuji vSeobecné aj technické
informécie o kurze a aktivity smerujuce k overeniu znalosti ziskanych v kurze (vratane moznosti

vydania certifikatu).

Interaktivni prvek

Je Struktira MOOCu zaviazna?

O éno
O nie

AV v

Moze Struktira kurzu zahinat’ u¢ebné materialy a aktivity pre Studijné usilie, ktoré zodpoveda

40 hodinam?

O éno
O nie

Je nutné, aby v MOOCu bolo aspori jedno video?

O ano
O nie

Moze Struktira MOOCu zahriat’ u¢ebné materialy a aktivity pre Studijné usilie, ktoré

zodpoveda 20 hodinAm?

O ano
O nie


https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/206/html/ip/04/

KAPITOLA 4

Kritéria pre MOOC

MOOC by — ako vzdelavaci zdroj — mal spiiiat’ niektoré kritéria, ktoré suvisia s jeho vseobecnymi

vlastnostami a kvalitativnymi parametrami. Zakladné parametre, ktoré suvisia s vykladom skratky

MOOC (hromadny, otvoreny, on-line, kurz), boli uz vysvetlené v ivodnej Casti.

MOOC by mal spiiat’ aj d’alsie kritéria, medzi ktoré patri [2]:

technické spracovanie — dodrziavanie typografickych pravidiel, splnenie estetickych

a grafickych poziadaviek,

stilad s pravnymi predpismi — rovny pristup k vzdelavaniu, vychova k objektivnym

a tolerantnym nazorom, splnenie autorskopravnych a d’alSich pravnych poziadaviek,

odborna spravnost’ — obsah MOOCu je v sulade so stavom poznania v prislusnych odbornych

disciplinach, disponuje aktudlnymi odkazmi na d’alSie zdroje, umoziuje aktualizaciu,

jazyk — jazykova kultara reSpektuje pravidld pravopisu aj formy a kultaru vyjadrovania

prislusného jazyka,

didaktické a metodické spracovanie — pouzité prvky a objekty materidlu (textova, graficka
cast’, Strukturne prvky, hypertextové odkazy, vided, zvukové zdznamy, animdcie, interaktivne
prvky atd’.), ich kombinacia a MOOC ako celok zodpovedaju zamyslanej ciel'ovej skupine,

ucelu pouzitia a podporuju aktivne ucenie,

primeranost’ — MOOC zodpoveda veku ciel'ovej skupiny, jej skiisenostiam, schopnostiam

a predpokladom,

funkcia — MOOC je prispdsobeny zamysl'anému ucelu, napr. prezentacii, sprostredkovaniu
informacii (poznatkov, uciva), osvojeniu poznatkov, rozvoju schopnosti, formovaniu postojov,

overovaniu a hodnoteniu vysledkov ucenia, motivacii, planovaniu, riadeniu procesu vyucby,

aktivne ucenie — vhodna podoba uloh a zadani, moznost’ spoluprace a komunikacie medzi
ucastnikmi MOOCu, podpora samostatnosti a zaujmu o hl'adanie vlastnej cesty za poznanim,

moznost’ spétnej vizby, moznost’ individualnej diferenciacie,

pouzivatel’ska privetivost’ — s MOOCom je mozné pracovat’ intuitivne, Student sa v iom l'ahko

zorientuje a l'ahko sa s nim nauci efektivne pracovat.



KAPITOLA 5

Platformy pre MOOC

Na webe st k dispozicii zoznamy (funguji aj ako vyhladavace) MOOC kurzov bez ohladu na ich

domovsku platformu. Znama je napriklad stranka MOOC list [9].


https://www.mooc-list.com/

5.1 Zahranicné platformy

Coursera [8] funguje od januara 2012. V sucasnosti je najva¢sou platformou MOOC na svete. V roku

2021 dokonca vstipila na americka burzu. Coursera doteraz ponukla priblizne 8250 kurzov MOOC od

viac nez 250 autorskych instittcii.

coursera - Epars - . Crilsa Dogrem  Firel pows HuwiCaren ForCnlarprise FarShedeb 'ﬁ Toredd Fermar

Data Science
Business Personal Deve
Computer Science Information Technology
L]
Earn Your Degree

Platforma Coursera

Spolo¢nost” edX bola zaloZend v roku 2012 dvomi univerzitami: Harvardskou univerzitou a MIT (
Massachusetts Institute of Technology). EdX je druhou najvicSou platformou MOOC na svete s viac
nez 42 milionmi Studentov, ktord pontika priblizne 3550 kurzov. edX ma celkovo 139 univerzitnych
partnerov — tvorcov adodavatelov MOOCov. EdX taktiez ponuka mnozstvo rdznych typov

certifikaénych programov.
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Platforma edX

Platforma Futurelearn bola zalozend tiez vroku 2012 a to britskou Open University. VicSina

univerzitnych partnerov FutureLearn je z Europy.


https://www.futurelearn.com/
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Platforma Future Learn

Swayam je indickd narodna platforma pre MOOC. Ponuka viac nez 2253 kurzov, ktor¢ st pripravené
viac nez dvomi stovkami indickych univerzit. Swayam umoziuje Studentom v Indii ziskat” akademické

kredity on-line.


https://swayam.gov.in/
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Platforma Swayam

XuetangX je prva a zaroveh najvicSia Cinska platforma pre MOOCy. Platforma bola zaloZena (na
zaklade upravenej verzie Open edX) v roku 2013 univerzitou Tsinghua pod dohl'adom ¢inskeho Statu.
Vroku 2020 bola platforma prepracovana. XuetangX ma v stcasnej dobe viac nez 80 milidnov

registrovanych pouzivatel'ov. XuetangX pontka viac ako 5000 kurzov.


https://pro.yuketang.cn/web/

5.2 Platformy v CeStine

V cestine nie je velké mnozstvo platforiem pre MOOCy. Je to logické — takato platforma, a hlavne
MOOCYy v nej zhromazdené nemdézu mat’ globalny dopad. Niektoré platformy ponukaju platené kurzy
(¢ize nejde 0o MOOCy). Viacsina platforiem ponuka aj MOOCy v anglictine.

MOOC Charles univerzity obsahuje kurzy rozdelené do 9 tematickych skupin. V tychto skupinach je

celkovo 46 kurzov typu MOOC. Kurzy su v ¢estine, anglictine, Spaniel¢ine a portugal¢ine. MOOCy su

ulozené na beznej platforme Moodle.
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MOOC platforma Karlovej univerzity

Portal Inovace VOV (vyssie odborné vzdelavanie) obsahuje MOOCy rozdelené do Styroch tematickych

oblasti (ekonomika, technika, zdravotnictvo a socidlna a pedagogicka oblast’). Celkovo je k dispozicii 73

MOOCov (najviac je zastupend tematickd oblast’ socidlna a pedagogickd) najviac v CeStine, potom
najdeme kurzy v anglictine a nemcine. Aj tu je pouzité prostredie Moodle. Priméarnou cielovou skupinou
st Studenti a ucitelia vysSich odbornych $kol.


https://mooc.cuni.cz/
https://www.vovcr.cz/
https://www.vovcr.cz/mooc/ekon/moodle/
https://www.vovcr.cz/mooc/tech/moodle/
https://www.vovcr.cz/mooc/zdrav/moodle/
https://www.vovcr.cz/mooc/socped/moodle/
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Platforma MOOC vyssieho odborného vzdelavania (ekonomicka oblast’)

Learn2Code ponuka zadarmo (Cize vrezime MOOC) 11 MOOCov, dalsie desiatky kurzov st

spoplatnené. Platforma je zamerana najmi na programovanie (ako je zjavné z nazvu).


https://www.learn2code.cz/kurzy/online/zdarma
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4,

MOOC platforma Learn2Code

Flutter pro zacatedniky

Nostis — prostredie prevadzkuje neziskova organizicia Nugis Finem, ktord sa zaoberd inovaciami vo
vzdelavani. Platforma obsahuje niekol'ko (jednotky) MOOCov zoblasti prava. MOOCy vytvorila
Univerzita Palackého v Olomouci apo jednom MOOCu potom Univerzita Karlova v Prahe
a Masarykova univerzita v Brne.


https://www.nostis.org/

5.3 Zhrnutie

Ukazka MOOC kurzu na platforme Coursera.

Ukazka MOOC kurzu na platforme FutureLearn.

Ukazka MOOC kurzu na platforme edX.

Pre MOOCYy su k dispozicii Styri desiatky najdolezitejSich platforiem. Najuspesnejsie platformy
ponukaju niekolko tisic kurzov MOOC. Majui desiatky miliénov Studentov a spolupracuju so

stovkami univerzit. V sucasnej dobe je vo svete celkovo okolo 20 tisic MOOC kurzov.

V éeskom prostredi disponuji najispesnejsie platformy pre MOOCy:

QO jednotkami MOOCov
QO desiatkami MOOCov
QO stovkami MOOCov
QO tisickami MOOCov

QO desat’ tisickami MOOCov

Odhadnite radovo celkovy pocet MOOCov (celosvetovo):
QO stovky
QO tisice
O desattisice
O stotisice

QO miliéony

NajuspesSnejsia platforma disponuje cca:

O 80 MOOCmi


https://www.vovcr.cz/getLink.php?type=video&id=ukazky_MOOC1
https://www.vovcr.cz/getLink.php?type=video&id=ukazky_MOOC2
https://www.vovcr.cz/getLink.php?type=video&id=ukazky_MOOC3

O 800 MOOCmi
O 8000 MOOCmi
O 40 000 MOOCmi

O 80000 MOOCmi

Platformy vSeobecne obsahuju MOOCYy v jazyku:

QO vyhradne anglickom

QO anglickom a d’alsom jazyku

QO anglickom a d’al$ich jazykoch

O povinne aspon v dvoch svetovych jazykoch

QO povinne aspon v troch jazykoch

Pocty univerzitnych partnerov najuspesSnejsich platforiem pre MOOCy:

O jednotky
QO desiatky
QO stovky
QO tisice

QO desattisice



KAPITOLA 6

Statistické idaje o MOOC kurzoch

6.1 NajoblubenejSie MOOCy

Medzi 250 najoblibenejsimi MOOCmi [6] sa pocet prihlasenych ucastnikov pohybuje od 160 tisic do
4,5 miliona. Pritom existuje 15 kurzov s viac nez 1 milibnom zapisov. Do tychto najoblibenejsich 250
MOOCov sa prihlasilo 104 miliéonov Studentov; priemerny pocet prihladsenych ucastnikov je teda 416
tisic na jednom MOOC.

Odborovo plati, ze takmer 40 % kurzov je z oblasti obchodu a humanitnych vied. Najobl'ibenejSie kurzy
boli vicsinou v anglictine — i§lo 0 227 MOOCov, 19 ich bolo v Spaniel¢ine a zvySok vo franctzstine,
holand¢ine a portugalCine.

Do prvej desiatky MOOCov, ktoré mali najviac zapisanych ucastnikov, patria:
e Machine Learning (Stanford University)
e The Science of Well-Being (Yale University)
e CS50’s Introduction to Computer Science (Harvard University)

e Learning How to Learn: Powerful mental tools to help you master tough subjects (University of
California, San Diego)

e Programming for Everybody (Getting Started with Python) — University of Michigan
e English for Career Development (University of Pennsylvania)

¢ Introduction to Computer Science and Programming Using Python (Massachusetts Institute of

Technology)
e COVID-19 Contact Tracing from (Hopkins University)

e [ELTS Academic Test Preparation (University of Queensland)



6.2 Udaje 0 MOOCoch v roku 2021

V roku 2021 sa asponi jedného MOOCu ziéastnilo 220 miliénov §tudentov (bez Ciny). Autorsky sa na
MOOCoch podielalo viac nez 950 institucii. Celkovy pocet dostupnych kurzov podla [7] je viac nez
19 400.

Najvicsie platformy si rozdelili svojich Studentov takto:

Coursera — 97 milionov Studentov s ponukou 6 000 kurzov,

e e¢dX — 42 miliénov Studentov s ponukou 3 550 kurzov,

FutureLearn — 17 miliénov Studentov s ponukou 1 400 kurzov,

Swayam — 22 milionov Studentov s ponukou 1 465 kurzov.

Pocet kurzov od roku 2015 rastie prakticky linearne, vid’ obrazok

7 Rast po¢tu MOOC kurzov

15k —

Pocet kurzov

0 =
Frol ) Pl b 014 Pl | Finitg 087 M8 4018 830 4031 2032

[c<] class central R s o ot oty £

Pocty MOOCov od roku 2012 (tidaje nezahfnaji ¢inske MOOCy) [7]


https://www.coursera.org/
https://www.edx.org/
https://www.futurelearn.com/
https://swayam.gov.in/

KAPITOLA 7

Otvorené digitalne zdroje

Elektronicky ucebny material (alebo tiez ,digitadlny zdroj*) je mozné definovat’ ako digitalne
spracovany ucebny material, ktorého cielom je priblizit urity subor znalosti a pripadne

vykonavat’ ich precvicenie ¢i hodnotenie.

Zjednodusene sa d& povedat’, Ze sa jedna o aktikol'vek digitalnu vzdeldvaciu pomocku alebo subor tychto
pomdcok urcenych k vzdelavaniu. M6zu byt vo forme menSich prvkov aj sthrnnych celkov. M6zu to

byt napr. kurzy, ucebnice, vided, obrazky, testy, interaktivne pomocky.

Otvoreny digitalny zdroj (ODZ), niekedy tiez otvoreny vzdelavaci zdroj, v anglictine oznacovany ako
OER (Open Educational Resources), je Specificka kategoria elektronickych digitdlnych materidlov,
ktoré¢ zaroven riesia aj autorskopravne aspekty. V tomto pripade ide o digitdlne zdroje s ,,otvorenou
licenciou®, ktord umoziuje bezplatné pouzivanie, zmenu ich obsahu ostatnymi pouzivatel'mi, a to uplne

bez obmedzeni alebo iba s ¢iastoénym obmedzenim.

Vyuzivanie ODZ je najviac rozSirené vramci univerzitného vzdeldvania. Na podporu ich
aplikovania vzniklo niekol’ko iniciativ. Napr. Kapska deklaracia (2007), v ktorej je zapojenych

363 organizacii.

The Cape Town Open Education Declaration podpisalo v okamihu vzniku tohto textu 3230
jednotlivcov a 33 organizacii. Ale je potrebné brat’ do uvahy, ze podpis deklaracie je iba

elektronicky (prostrednictvom internetového formulara na strankach deklaracie).

Interaktivni prvek



https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/206/html/ip/06/

KAPITOLA 8

Autorské prava a licencie vo vzdelavani

Zakladnymi myslienkami z hl'adiska licenéného obmedzenia ODZ je umoznenie opakovaného pouzitia
(celku alebo casti), vykonavanie oprav, prekladov, dopliiovanie materidlov a jeho Sirenie. Existuje cely
rad licencii — niektoré st menej, iné viac restriktivne — a koniec koncov — kazdy autor si méze vymysliet
vlastnl licenciu. KedZe stale ide o pravne dojednanie a nastavenie pravidiel pre pouzivanie diela
a licencia ma vystihovat' zamer, ma byt zrozumite'nd a medzinarodne pouzitelna. Je najvhodnejSie

vyuzit’ niektoré uz existujice ¢i autorom novo vytvorené licencie.

Nie kazda licencia je vhodna pre kazdy typ autorského diela. Je potrebné mat’ na pamiti, Ze napr. Casti
pocitacovych programov maju Uplne iné aspekty vyuzitia diela ako typické audiovizualne ¢i im podobné
diela.

Medzi najrozsirenejSie licencie pri audiovizualnych (aj Cisto textovych) dielach patri stibor licencii
Creative Commons [10] (vznikol v roku 2002), niekedy tiez uvadzany iba pod skratkou CC. Podstatou
licencii Creative Commons je definovat, za akych podmienok je mozné dielo S§irit, zverejiiovat
a pripadne upravovat’, priCom zmyslom tejto licencie je Sirenie diela. Zakladnym prvkom licencie
Creative Commons je citacia zdroja (autora). DalSie moznosti licencie uz maju volitelny charakter, ktory
je mozné si predstavit’ ako vyber ,,balickov®, ktor¢ si autor méze sam vybrat’. Tieto moznosti st vhodné
aj pre ODZ.



8.1 Variabilita licencii Creative Commons

Zakladna verzia licencie je typu: ,,BY* (uved’te autora). Je sucastou takmer vsSetkych kombinacii tejto

licencie.

Rozsiritelné ,,balicky* licencie Creative Commons davaju moznosti ohl'adne spenazenia diela, moznosti
jeho Upravy a urcenia, akym spdsobom sa ma riadit’ licencia Sireného diela. Jednotlivé prvky licencie CC

su uvedené v tabulke 1.

oznacenie | rozpis oznacenia | vyznam
BY attribution uved’te autora

SA share alike odvodené dielo, je mozné ho $irit” iba s typom rovnakej (¢i zlucitel'nej)

licencie povodného diela
NC noncommercial | dielo nie je mozné spenazit’

ND no derivate nie je mozné vytvarat’ odvodené dielo, je mozné ho §irit’ iba v podvodne;j

works podobe

Tabulka 1 — varianty licencie Creative Commons



8.2 Verzie licencie

VysSie uvedené oznaCenia iba definuji varianty licencie, ktoré sa na dielo uplatiiuju. Z pravneho
hladiska je podstatny samotny text licencie. Konkrétny obsah licencii sa vyvija a je uréeny ¢islom verzie.
Najaktudlnejsia k dnesnému diiu (rok 2022) je verzia 4.0. Predchadzajuce verzie boli prekladané
a adaptované na narodné verzie — vznikali verzie medzinarodné ardzne ndrodné (hoci vzdjomne
kompatibilné, t.j. napr. dielo zverejnené pod nemeckou verziou licencie je d’alej (ekvivalentne) SiriteI'né

aj pod Ceskou verziou licencie). Od verzie 4.0 je uz iba jedna, medzinarodna verzia licencie.
Cislo verzie udava aj, aké vietky detaily diela je potrebné citovat’ v ramci citacie zdroja (BY).

Pri licencovani diela je najvhodnejsie volit’ poslednt verziu licencie.

Pojem ,,uved’te autora“ neznamend iba meno autora, ide o celu citiciu zdroja. Samotné meno
autora nemusi byt jeho obCianske meno, ale mdze to byt’ aj prezyvka — potom citujeme prezyvku.

Dalej sa uvadza aj nazov diela, zdroj odkial’ dielo preberame, licencia diela a odkaz na licenciu.
NaleZitosti citicie zdroja sa mozu lisit’ v zavislosti od réznych verzii licencie.
Existuje eSte jeden Specificky variant licencie Crative Commons — 0 (CCO0), ktory je uréeny ako licencia

pre diela, pri ktorych sa autor nedomaha svojich autorskych prav. Je to jediny typ licencie Creative

Commons, pri ktorej nie je potrebné uvadzat’ autora.

Creative Commons BY-SA-NC

Pri pouziti alebo Sireni takéhoto diela je potrebné uviest’ autora, nespenazovat’ dielo a opit’ ho Sirit’

pod rovnakou licenciou (v tomto pripade Creative Commons BY-SA-NC).

Interaktivni prvek

Interaktivni prvek

Interaktivni prvek

Interaktivni prvek



https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/
https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/206/html/ip/07/
https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/206/html/ip/08/
https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/206/html/ip/09/
https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/206/html/ip/10/

8.3 Distribucia videa z pohPadu licencie

Jednou z najrozsirenejSich a najznamejSich platforiem pre Sirenie a zdiel'anie videi je platforma YouTube

od spolo¢nosti Google.

Tato sluzba umoziuje distribuciu videi s licenciou Creative Commons BY 3.0 alebo s vlastnou licenciou

YouTube, ktora je viac restriktivna pre d’alsie Sirenie a pouzitie diela [11].

Druha najrozsirenejsia platforma je Vimeo. Oproti platforme YouTube pontka celé spektrum licencii

Creative Commons vo verzii 3.0 [12].

Platforma Vimeo oproti platforme YouTube ponuka iba obmedzeny priestor pre nahranie a Sirenie video

obsahu zadarmo.


https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/deed.en

8.4 Copyright vs. Copyleft

Znak ,,copyleft” licencie

Termin ,,copyright je vSeobecne znamy a vyjadruje oznacenie autorskych prav, zatial ¢o termin

,copyleft” je iba slovnou hrackou a ma vyjadrovat’ skor pravy opak copyrightu.

Oznacenie ,,copyleft” vymedzuje, ze vytvorenim odvodeného diela z iného diela s touto licenciou, musi

byt toto nové dielo Sirené pod licenciou pdvodného diela.

Spominate si, Ze u licencie Creative Commons existuje variant ,,SA* (share alike)? Pridanim tohto
atribttu k licencii diela ziskame ,,copyleft licenciu pre toto dielo. To znamend, Ze dielo odvodené
z diela s licenciou ,,CC BY—-SA* musi byt opét’ Sirené pod rovnakym typom licencie ,,CC BY-
SA“. Nie je mozné takéto dielo Sirit’ s licenciou s atributmi napr. ,,NC*, [ ,ND* alebo pod uplne

inou licenciou.

Znamy znak © nema uz dlhSiu dobu Ziadny pravny vyznam a skor tak iba hovori, Ze na dielo sa

vztahuju ,,nejaké autorské prava.



8.5 Licencie pre zdrojové pocitacové kody

Licencie Creative Commons sa aplikuju (nazvoslovim a predpokladanymi podmienkami pouzitia diel) na
diela audiovizudlnej ¢i textovej povahy a nie st vhodné pre diela programatorské. Pri tychto dielach je
potrebné zaoberat’ sa zaclenovanim diel do inych celkov a ich nasledné licencovanie a Sirenie diela pod

inou licenciou, vyuzivanim Casti ¢i vystupov takého diela.

Existuje mnoho typov licencii umoznujucich $irenie a vyuzitie zdrojovych kodov programov. Mnohé sa
lisia v Specifickych podmienkach. Jednou zmenej restriktivnych ajednou znajoblibenejSich je
softvérova licencia MIT (Massachusetts Institute of Technology). Nejde o copyleft licenciu, je teda

mozné vysledné dielo §irit’ aj pod inou licenciou. Avsak, aj tato licencia ma svoje podmienky pouZitia.

Obl'ubené copyleft licencie st napr. GNU GPL (GNU General Public License) [13], ktoré autorovi
zaistia, ze Cokol'vek, ¢o bude zahrnovat’ jeho dielo, ponesie aj oznaCenie pdvodného autora a bude
musiet’ byt’ Sirené pod rovnakou alebo kompatibilnou licenciou. Lakavé? Len do chvile nez zistite, Ze
ako programator nemoézete vyuzit' existujuce kniznice zdrojovych kédov, ked’ze tieto kniznice su vydané

s nezluciteI'nou licenciou vasho diela a vy musite znovu vymyslat’ uz vymyslené.

Public Domain e R
LGPL Fum';l?rﬁ CDP'FIIE&

Kokl veh nuids SW ] axlimedzeni a e mimi padlenir ol s yarjiar ohmpedmmjrice
poubil’ 3 upravit’ potladaviek na aka knilEnicu do mave dislo musl 2achs- neswhodng pre dpeavy
Sirenie a opravu W wiastmshio 5w vat' rownakn licenciu

i o alivedEenia

Uroven obmedzeni licencii pre zdrojové pocitacové kody



8.6 Vhodné licencie pre ODZ

Ako uz bolo uvedené v kapitole 1, ODZ maju byt’ vol'ne upravitel'né a vyuziteI'né aj v d’alsich dielach. Je

mozné teda konstatovat’, ze licencia Creative Commons vo variante ,,ND* je nevhodna.

Variant ,,NC* nie je prekazkou a je na autorovi, ¢i umozni speniazenie svojho materialu tretou stranou

alebo tato moznost’ Uplne zapovie. V principe ODZ ma byt dostupny bezplatne.

Najvhodnejsie varianty pre ODZ su ,,CC BY*, ,,CC BY-SA®, ,,CC BY-SA-NC*. Pre programové celky
licencie MIT alebo GNU GPL.

Je mozné vytvorit’ aj ODZ, ktory sa bude skladat’ z r6znych objektov a kazdy objekt bude mat’ inu
licenciu, ktora je zluciteIna s licenciou pre otvorené digitdlne zdroje. Tieto licencie byvaju casto

nezlucitel'né, teda nie je nasledne mozné Sirit’ vysledny ODZ ako jeden celok s jednou licenciou.

Interaktivni prvek

Interaktivni prvek

Co si zapamétat’:
¢ nie vSetko, ¢o je na Internete, je mozné dalej Sirit’,

e licencie Creative Commons ponukaju Sirokl variabilitu moznosti a kazdy autor si moze

poskladat’ licenciu tak, ako mu vyhovuje,

e pri pouziti licencie Creative Commons je vzdy potrebné uviest’ autora (okrem licencie
CCO0),

¢ nie vSetky balicky CC licencie st vhodné a pouzitel'né pre ODZ.

Oznacte variant licencie, ktora NEpatri do suboru licencii Creative Commons.

QO Attribution

QO Share-Alike

O No Derivate Works
(O Noncommercial

O Ask for Use


https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/206/html/ip/11/
https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/206/html/ip/12/
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/

Licencia pre pocitacové programy GNU GPL je

O "copyleft" licencia
O licencia obmedzujuca komercné vyuzitie
QO licencia zabezpecujtlca, ze nie je mozné dielo volne zdielat’ na Internete

O licencia zabezpecujlca, zZe nie je mozné dielo vol'ne bez suhlasu autora upravovat’

Licencia YouTube umoziiuje zdiel’at’ dielo tieZ pod licenciou Creative Commons

O BY-SA
O BY-NC
O BY-SA-NC

O BY
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RiesSenie ODZ v praxi

Riesenie ODZ je mozné rozdelit’ na dve zakladné oblasti. Prostredie, v ktorom sa ODZ vyuziva a obsah,
z ktorého sa sklada. Prostredie zabezpecuje pouzivatel'ské rozhranie a komfort vo vyuziti ODZ. Ide
napriklad o moznost' vytvarat' si poznamky v texte, tvorit' zalozky, vyhladavat’ v materidli, zobrazit

obsah materialu, zobrazit' zoznam skratiek, obrazkov alebo sledovanie prechodu materialom.

Samotné ODZ je uz tvorené jednotlivymi obsahovymi celkami — text, video, zvuk, prvky pre overenie
znalosti.

Interaktivni prvek



https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/206/html/ip/13/

9.1 Texty

Pri priprave suvislejSieho ucebného textu je vhodné dodrzat’ Struktaru. Taky ucebny materidl ma svoje
kapitoly, podkapitoly, nadpisy a bloky textu so Specifickym vyznamom pre vzdelavanie. Toto ¢lenenie

umoziuje jednoduchsiu orientaciu v texte a pomaha vizudlnej pamati.

Ako vzdelavaci blok je mozné si predstavit’ definicie, sprievodné poznamky, zaujimavosti, ukazkové
priklady s rieSenim, oznacenie roznych zoznamov napr. vyhod a nevyhod. Tieto bloky je mozné od textu

oddelit’ graficky. NajcastejSie sa stretavame s podfarbenim textu, ramcekmi ¢i sprievodnymi symbolmi.

Vhodnejsie su kratsie celky s ukazkami a prikladmi.

2.3 Vzorkovaci teorem

Hezivisle na sobé americky matematik a elekirotechnik Claude Shannon a sovétsky radiotechnik Viadimir
Alexandrovie Hotéinikoy matematicky dokdzali, fe k pfenosu signalu postadi pfenést pouze omezeny pocet
jeho okamatych hodnot bez riraty informace. Ma zakladé toho byl fformulovan tzv _&ﬂlmnjﬂﬂlﬂlhﬂﬂ
teorém o minimaini vzorkovaci frekvenc). Amencky vedec v oblastl zpracovani signald Svédskeno plvoduy
Harmy Nygquist formuloval nezavisie na Shannonovi a Kotéinikovi v téde dobé stejnou podminku na minimaini
vzorkovaci frekvenci Zavedl také pojemn polovitni vzorkovaci frekvence, klerd je poimenovana jako
Hyquistova frekvence

Dale uvedeme definici vzorkovaciho feorémuy

Viorkovaci teorém udava, fe minimaini vzorkovaci frekvence f, spojitého signale musi byt minimainé
dvakrat vetEi nef nejpvyisi pfendbena frekvence f.. obsafend ve spojitém signdlu =, () , tedy:

Fo = 2fmaz .

Dodrieni vzorkovaciho leorému je nuiné pro bezproblémovou rekonstrukci spojitého signalu 2 jejich wzorki,
jinak se pfi pfevodu zpét na analogovy signal mohow v disledku aliasingu objevit frekvence, kieré v ném

pivodné nebyly
& g8C (]
Wybene sprivné phifazeni
Jv = fimax Vybere vaorkovaci teorém —

Vzorkovaci teorém Viyberte vzorkovaci teorém =

fv = Ifinax Viberte vzorkovaci teorém —
Jv < Jfmax Vzorkovaci frekvence v a maxmmalni frekvence ve spojitém
fir = Mimax signile fimar

Vyberte vaorkovaci teorém TH—

Zkontrakj feseni |

Vzorkovaci feorém poudiva nejvyisi prenasenou frekvenci signalu f,.. . Edstuje fada signall, u kterych
neni maximaini pfenafend frekvence patma. Jako pfikiad mule sloudit zpracovani FeCovéno signdlu nebo
zpracovani obrazovych, seismologickych a dalsich signall. V takovem pfipadé musime pfed wzorkovanim
poudit filtr doini propusti, kKery omezi maxamaini frekvenct signalu. Nazyva se fka antialiasingovy filtr. Ten
nedovoli, aby e do vzorkovacino obwodu dostala wwisi frekvence. Plipomenme, Ze antialisingovy fiir je
analogowy (nebo spinany), v Edném pfipadé nemlde byt digitdini. Vzorkovacl teorém je odvozen pro
ideaini antialiasingovou doini propust, jak je znazorméno na obragky 12 a). ideaini filtr jo pouze matematicka
fikce. Redina dolni propust je Znazoména na obrazky 12 b). Mezi propustnym a nepropusingm pasmem je
tzv. pFechodové pasme fr = f, — f, . Keré vySuje vaorkovac kmitodet f, > 2fp.. + fi - Cim wy3Si je
rad fitkru, tim uZSi je pfechodove pasmo.

Ukazka textu s vymedzenim vzdelavacich ¢asti (blokov)



3 Other Cantral SyStems

Distributed Control Systems (DCS) are large process control systems PCS (Process Control
Systems - also used as synonyms), which began to be used in the &0 years with the advent of
the first control computers, which represented the numerical solution of the centraized control
of large technological systems such as chemical processes, power plants, etc. They were built as
suitable centralized solution,

9 Some DCS systems are speclalized, some are, however applicable in more areas. Exceptions are
control systems, where extremely high demands on safety and reliability of the control system.
Highly secure and reliable systems are very expensive and therefore not deployed where it is not

absolutely necessary. These systems are characterized by strict hierarchical construction with
three levels of control that is bottom-up:

+ Sensors level - sensors, actuatars

# Level of the first control (technology control and regulation)
= Operator level

» Superior level

In any case, however, still represent a large DCS control system with only a high degree of
reliability in areas where it is necessary to treat alarge number of inputs and outputs of varous
types and where reliability and security is absolutely categorical requirement. Their advantage is
also the compactness of the system.

Ukazka textu s vymedzenim vzdelavacich Casti (blokov)

Interaktivni prvek



https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/206/html/ip/14/

9.2 Obrazky a videa

Obrazovy material je beznou sucastou ODZ.
Obrazky je mozné rozdelit' na dva zékladné typy:
o vektorové (schémy — najcastejSie vo formate SVG),

e rastrové (fotografie — najcastejsie vo formate JPG, PNG, GIF).

9.2.1 Vektorové obrazky — schémy

Pri tvorbe schematickych obrazkov zvazte pouzitie vektorovej grafiky. Umozniuje zvacSenie
a v niektorych pripadoch aj ostrejsiu kresbu (nedochadza k rozmazaniu mensich prvkov pri kompresii ¢i
zobrazeni rastrovych obrdzkov). Pri tvorbe viacerych obrazkov v jednom ODZ je vhodné dodrzat’ ich

jednotnost’, t.j. farebnost’, vel'kosti pisma, typy grafickych prvkov (Sipky, hrubku ¢iar a pod.).

9.2.2 Rastrove obrazky — fotografie

Pri fotografiach je vhodné dodrzat:
o dostatocné rozliSenie (prili$ nizke rozliSenie znizuje kvalitu obrazku),

e nie prili§ vel'ké rozliSenie (vel'ky datovy objem obrazku — moze byt problémom napr. pri prenose

udajov nekvalitnym kanalom),
e vhodnu kompoziciu,
e motiv (Co je na fotografii),
o technicku kvalitu (ostrost’, svetlost’).

Vol'ba velkosti obrazku je zavisla na jeho obsahu. Napriklad pri opise vécSieho celku nepotrebujeme

vidiet’ mnoho detailov.

Pouzitie ilustracnych obrazkov slizi ako sprievodny doplnok obsiahlejSicho textu. Tieto obrazky maju

navodit’ atmosféru a priblizit' t¢ému na prvy pohl'ad, ¢i naopak tému odl'ah¢it’.

Obrazky je mozné aj preberat’ z inych zdrojov, avSak je potrebné vzdy zohladnit' ich autorské prava
a licencie. Je mozné najst’ vol'ne dostupné obrazkové on-line galérie, ktoré¢ ponukaju vel'ké mnozstvo

obrazkov s vhodnou licenciou (napr. CC0) alebo s licenciami CC BY(-SA).

Priklad galérii obrazkov s licenciami Creative Commons

e https://pxhere.com/ (licencia CCO)



https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/
https://pxhere.com/
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/

e https://www.mediawiki.org (r6zne licencie, ¢asto licencia CC BY-SA)

9.2.3 Zéklady kompozicie obrazu

Kompozicia obrazku je doblezitd najmé pre snimky (fotografie) ale aj pre video. Pri tvorbe schém sa

snazime pokryt’ obrazok rovnomerne.

9.2.3.1 Na sirku alebo na vysku?

Zalezi na spdsobe predpokladaného pouzitia. Predtym platilo, Ze sa video umiestnovalo zdsadne na Sirku,
¢o vychadzalo zo zvyku prehravania videa na televizoroch, monitoroch a na platne. Dnes, ked’ sa vel'mi
Casto vyuzivaju socialne siete (napr. Instagram, Facebook) a na zobrazenie sa vyuzivaji mobilné
telefony, ktoré su naopak orientované na vysku, uz toto pravidlo neplati. Urcujuce je, na akom zariadeni

predpokladame najcastejSie pozeranie pouzivatel'om.
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Zobrazenie videa na Sirku alebo na vysku?

9.2.3.2 Kam umiestnit objekt v objektive

Zakladné moznosti umiestnenia objektu na fotografii ¢i vo videu su:
e do stredu,

e do zlatého rezu.

Zlaty rez

MoézZeme si ho zjednoduSene predstavit’ ako polohu v obraze, ktord nam prinasa jednu z najlepsie
posobiacich poloh v obraze. Zlaty rez vychadza zprirody ajeho aplikacie do matematiky
a geometrie. Vel'mi Casto a vel'mi dlhu dobu sa vyuziva v umeni. Prvé zmienky definicie zlatého

rezu vychéadzaju od gréckeho matematika Eukleida. Geometrické konsStrukcia zlatého rezu.



https://en.wikipedia.org/wiki/Golden_ratio

Zjednodusena konstrukcia zlatého rezu

Zjednodu$ena — prakticka — koncepcia zlatého rezu je zaloZena na rozdeleni obrazu na

tretiny: vertikalne aj horizontalne.

Interaktivni prvek

Objekt umiestneny do priesec¢niku tychto tretin posobi najlepsie.

Ak mame objekt (osobu, predmet) zaberajuci velku cast’ plochy obrazu, volime jeho umiestnenie na

stred.



https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/206/html/ip/15/

Ak budeme fotit’ alebo natacat’ osobu, ktora sa nepozera priamo do kamery, je vhodné umiestnit’ ju

priblizne do tretiny zaberu tak, aby sa pozerala pohl'adom v smere do obrazu.

9.2.3.3 Orezanie obrazu

Osobu by sme nemali orezavat’ v kiboch, t.j. v &lenkoch, laktoch, krku a pod.

Nevhodné orezanie osoby



9.3 Natacanie videa s osobou

Pri kratkom videu volime jeden zaber z jedného miesta. Pri dlh§om hovorenom prejave aspoini dva zabery

z r6znych uhlov. Zaber moze byt tiplne bez pohybu kamery.

Ukazka viacerych zaberov pri natacani prejavu

9.3.1 Pozadie zaberu a hibka ostrosti

Pri natacani alebo foteni predmetu ¢i hovoriacej osoby sa velmi Casto vyuziva mald hlbka ostrosti
obrazu — efekt rozostrené¢ho pozadia. Také pozadie neodvadza pozornost’, iba dotvara obraz a umiestiiuje

hovoriaceho do priestoru. Zaostrenie je vZdy na o¢i hovoriaceho.

Pri koncepcii zaberu je treba neopomentt’ pozadie. Nie je vhodné vytvarat' zabery na Uplne sterilnom
prazdnom pozadi (napr. na jednofarebnu stenu). Zaroven je potrebné dbat’ na to, aby najméa pri osobach

nedochadzalo k vystupovaniu predmetov z hlavy natac¢aného (lampa, strom a pod.).

Je treba davat’ pozor aj na pozadie za fotenym ¢i natdi¢anym objektom

9.3.2 Svetlo

Pri pouziti intenzivneho svetla ziska nataCana osoba ostré rysy. Najlepsie je volit’ tlmené a rozptylené

svetlo.


https://www.vovcr.cz/getLink.php?type=video&id=vdIumZ6VBVU

Pozor na pouzitie umelého svetla, méze nastat’ interferencia zdznamu obrazu a technologie osvetlenia
(napr. ziarivky) — na zdzname také svetlo moze blikat. Sucasne je potrebné pocitat’ s tym, ze umelé

svetlo nie je spravidla ¢isto biele a ma nadych zltej farby.

Pri umelom osvetleni lampou sa pouZziva rozptylova clona pred svetlom.

9.3.3 Zaznam dlhSieho stvislého prejavu

Pri natacani dlhSieho hovoren¢ho prejavu, ktory ma byt plynuly, je mozné vyuzit' rozne cCitacie
zariadenia. Je mozné vyuzit profesiondlne zariadenia (drah$i variant) alebo je mozné vystacit' si aj
s amatérskym rieSenim. Profesionalne rieSenia su najCastejSie zaloZené na polopriehl'adnych zrkadlach.
V pripade amatérskeho rieSenia je mozné vyuZit' napr. notebook. V takom pripade volte notebook
s menSou uhloprieCkou vo vécsej vzdialenosti s vi¢Sim pismom — obmedzite viditel'ny pohyb o¢i pri

¢itani textu z ¢itacieho zariadenia.

Ukazka vyuzitia amatérskeho Citacieho zariadenia pri natacani videa do tohto materialu



9.4 Distribucia a format videa

Video obsah dosahuje velky datovy objem a je potrebné riesit’, akym sposobom sa bude samotné video
§irit’” k pouzivatel'ovi. MozZnosti si dve: priame stahovanie alebo vyuzitie niektorej z dostupnych

platforiem na ukladanie a Sirenie videa (napr. YouTube, Vimeo).

Priame stahovanie je narocné na vlastnu infrastruktiru atiez je nutné riesit dostato¢ni kapacitu
prenosovej cesty (rychlost’ prenosu) tak, aby bolo mozné splnit’ poZziadavky pri pristupe viacerych
(mnohych) pouzivatel'ov v rovnakom case. Bezné hostingové sluzby internetovych stranok spravidla nie

su optimalizované na prenos videa a distribuciu velkych suborov.

Pri vyuziti sluzieb tretich stran je potrebné zamerat’ sa na dostupnost’ danej sluzby a jej moznosti

a podmienky.

Pri zdzname videa na Sirku sa dnes bezne pouziva pomer stran 16:9 stzv. Full HD rozliSenim
(1920 x 1080 obrazovych bodov) pri 25 snimkach za sekundu. Vystupny format videa je najCastejSie
MP4, AVHCD, MOV.



9.5 Zaznam zvuku

Pri zdzname zvuku Casto nevystacime s integrovanym mikroféonom v zariadeni a volime mikrofony
externé (klopové, smerové, nahlavné supravy). Integrované mikrofony byvaju Casto viacsmerové na
kratSie vzdialenosti a mozu zaznamenavat' aj ruchy samotného zariadenia (zoom, ostriaca mechanika

zaznamového zariadenia a pod.).

Pre zdznam zvuku je Standardny komprimovany format MP3 (MPEG-1 alebo MPEG-2 Audio Layer III),
nekomprimovany WAV (Waveform audio) alebo format AAC. Vzorkovacia frekvencia 44,1 kHz alebo

48 kHz, dvojkanalovy zdznam (stereo), rozliSenie na vzorku 16 bitov.

Interaktivni prvek

Na konStrukciu zlatého rezu méZeme v kamere/fotoaparate vyuZit’ mrieZku deliacu obraz

QO na tretiny
O na Stvrtiny

O na pitiny

Oznacte format pre video

O MP3
O MP4
O WAV
O AAC

O WMA

Oznacte format vyhradne pre audio

O MPEGI
O MPEG2
O MP4

O FLAC


https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/206/html/ip/16/
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Interaktivne prvky

Texty, obrazky, vided je mozné oznacit’ ako pasivne prvky. Pouzivatel je iba konzumentom obsahu
a nemusi vyvijat’ ziadnu cielent vlastnt aktivitu. Schopnost’ zapamitat’ si takto podané informacie nie je
prilis vysoka (pri ¢itani textu sa udava 10 az 15 %) [5][6]. Pre dosiahnutie vicsej efektivity by mali byt
sucastou ODZ aktivizacné prvky, kedy pouzivatel' vyvija aktivitu a vzdelavaci dopad (zapamitanie) je
vy$si (vacsina l'udi si zapamaéta az 80 % toho, Co robia) [5]. Takto koncipované priklady mézu zvySovat

nazornost’ a preveruju uroven ziskanych vedomosti.

Interaktivni prvek

Mozeme si predstavit’ interaktivne prvky najroznejSiecho druhu. Od tych jednoduchs$ich (testy,
dopliiovanie, priradovanie, zorad’'ovanie, rozdelovanie) az po zlozit¢ (aktivne obrazky, rdzne

interaktivne hry, 360° videa, 3D objekty alebo virtudlna realita.

V ramci interaktivnych prvkov je mozné vyuzit’ rézne typy objektov, ako su obrazky, zvuky a d’alSie

média. Napriklad je mozné prirad’'ovat’ obrazky, vyberat’ odpoved podla reprodukovaného zvuku.

Interaktivne hry su uz komplexnou anaro¢nou tvorbou. Ide o jednu znajzabavnejSich foriem pre
Studujuceho. Nevyhodou takej hry je spatna dohl'adatelnost’ konkrétnej informacie. S podobnym efektom

sa spajaju aj prvky tvorené vo virtualnej realite, ktoré sa zameriavaju na zapamétanie pomocou zazitku.

Kontrolné otazky vo forme testov sluzia k rychlej kontrole pochopenia textu. NajbeznejSie s testy
s jednou spravnou alebo viacerymi moznymi odpoved’ami. Niektoré vyucbové prostredia umoziuju aj
bodové hodnotenie vysledkov za cely ODZ. Modernym trendom vo vzdelavani je tzv. gamifikécia, t.j.
vnesenie hernych prvkov do vzdeldvania. Ide napriklad o plnenie réznych tuloh, dosahovanie urovni,

zbieranie skusenosti, odznakov a odmien.

Niektoré ukazky interaktivnych prvkov mozete najst aj vtomto materidli. Na zaver si moZete

vyhodnotit’, €i si to, ¢o ste sa pomocou prvkov ucili, lepSie pamatate.
Priklady stranok pre interaktivne cvicenia od tretich stran su:

e https://hSp.org/

e https://quizlet.com/

e https://hotpot.uvic.ca/

Niektoré tieto prvky je mozné zaclenit’ priamo do rozsiahlejSich vyucbovych celkov alebo vyuzivat
samostatne. Zapracovanie prvkov priamo do ODZ je technicky néro¢nejSie aje potrebné dbat’ na

licenéné obmedzenia. Na spristupnenie prvkov na externych strankach je ¢asto vyzadované vytvorit’ si
p p p y ] y y


https://techpedia.eu/projects/Dit4ll/206/html/ip/17/
https://h5p.org/
https://quizlet.com/
https://hotpot.uvic.ca/

u tychto poskytovatel'ov pouzivatel'sky Gcet, ¢o moze by pre mnohych zaujemcov prekazkou.

Jednym z najnaro¢nejsich prostredi na pripravu a realizaciu interaktivnych prvkov je prostredie virtualnej
reality. Dnes je mozné najst’ niekol’ko vyucbovych hier (najcastejSie z oblasti zdravotnictva, historie),
ktoré st dostupné zadarmo. Predpokladom je mat’ k dispozicii virtudlnu stipravu (headset) — okuliare pre

virtualnu realitu, ovladace.
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Ukazka obchodu Steam s vyucbovymi hrami zadarmo (
https://store.steampowered.com/search/?sort_by=Released DESCé&force infinite=1&maxprice=free&tags=1036&vrsupport=401%
2C102%2C201&snr=1 7 7 240 7&page=1)

DalSou — pomerne sofistikovanou — moznostou je vyuZzitie rozsirenej reality. Ide o doplnenie realnych
scenérii (napr. motora alebo krajiny), ktoré¢ su snimané a zobrazované (napr.) mobilnym telefonom,
d’al$imi prvkami. K snimanému obrazu motora sa doplnia nazvy jednotlivych sucasti alebo k snimanej

krajine sa doplnia ndzvy vyznamnych hor, rybnikov alebo inych vyznamnych bodov.

ODZ NEumoziiuje


https://store.steampowered.com/search/?sort_by=Released_DESC&force_infinite=1&maxprice=free&tags=1036&vrsupport=401%2C102%2C201&snr=1_7_7_240_7&page=1
https://store.steampowered.com/search/?sort_by=Released_DESC&force_infinite=1&maxprice=free&tags=1036&vrsupport=401%2C102%2C201&snr=1_7_7_240_7&page=1

O bezplatné pouzitie dicla
(O moznost zmeny diela

QO pravo autora urcit, kde bude dielo spristupnené

Oznacte, ¢im by sa mal vyznacovat’ vhodne koncipovany ucelenejsi vzdelavaci text

QO obsahuje zoznam skratiek
QO zvyraznenim Casti textu

(O moznost'ou vyhl'addvania

Co NIE JE moZné povaZovat’ za interaktivny prvok

O test
O hypertextovy odkaz

QO prirad'ovanie pojmov
O dopliianie slov

O prvok virtualnej reality



