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1. Asigna el término de la columna de la izquierda a los muchos términos
correspondientes de la derecha.

Modelado poligonal
Bloqueo
Representacion del Modelizacion de curvas
modelo 3D
Proceso de
creacion de un Escultura digital
modelo 3D

Texturizacion

Renderizacion

2. Corrija el texto para que las siguientes afirmaciones sean verdaderas

realidad aumentada)

Las gafas HoloLens 2 estan disefiadas para ( realidad virtual

Los  servicios  cognitivos de  Microsoft no son  compatibles con
reconocimiento de los latidos del corazén
reconocimiento de voz
preporeconocimiento de voz

reconocimiento de voz
Kinect Azure incluye gyroscope
8k camera

realidad aumentada)

Las gafas Meta Quest 2 estan disefiadas para ( realidad virtual
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3. Enumere tres tecnologias de vision profunda

Object

Left camera Right camera

Image 1 Image 2

Object 1

Object 2

Projector Camera

Object 1

Object 2

4. Enumere al menos cuatro plataformas compatibles con Unity
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