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TECNOLOGÍAS Y CONCEPTOS MODERNOS PARA LA EDUCACIÓN I
[bookmark: _Hlk97716694]Asigna el término de la columna de la izquierda a los muchos términos correspondientes de la derecha.

	
	
	Modelado poligonal

	
	
	

	
	
	Bloqueo

	
	
	

	Representación del modelo 3D
	
	Modelización de curvas

	
	
	

	Proceso de creación de un modelo 3D
	
	Escultura digital

	
	
	

	
	
	Texturización

	
	
	

	
	
	Renderización





Corrija el texto para que las siguientes afirmaciones sean verdaderas
Las gafas HoloLens 2 están diseñadas para .
Los servicios cognitivos de Microsoft no son compatibles con .
Kinect Azure incluye .
Las gafas Meta Quest 2 están diseñadas para .


Enumere tres tecnologías de visión profunda
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Enumere al menos cuatro plataformas compatibles con Unity
1.	___________________________________________________________
2.	___________________________________________________________
3.	___________________________________________________________
4.	___________________________________________________________
5.	___________________________________________________________
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