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JAVASCRIPT DOM

1. Pomocou metody getElementByld najdite prvok <p> a zmeiite text na ,,Novy text*

<p id="example">Stary text</p>
<script>

[document.getElementById("example”).irmerHTML] = "Novy text";

</script>

2. Prepojte spravne vysvetlenia metod

Metdda pouzivana na

innerHTML najdenie prvku podra id.

Metdda na odstranenie

getBlementByld podradeného HTML prvku.

Vlastnost’ pouzivana na
setAttribute nastavenie alebo vratenie
obsahu HTML prvku.

Metoda na zmenu hodnoty

removeChild atributu dokumentu HTML.

3. Pomocou metody getElementsByTagName najdite prvy prvok <p> a zmeiite text na
»NOVy text*

<p id="example">Stary text</p>
<script>

document.

[getElementByTagName ]

(Hp")
[0]

.nnerHTML
="Novy text";
</script>

Moznosti: document., getElementByTagName, ("p"), [0]
Tento projekt bol financovany s podporou Eurdpskej Komisie.

Tato publikacia (dokument) reprezentuje vyluéne nazor autora a Komisia nezodpoveda za akékol'vek
E rasmus + pouzitie informacii obsiahnutych v tejto publikacii (dokumente).

DiT4LL — Digital Technologies for Lecturing and Learning v1.0



D IT b( I_ I_ ?ci?ilteacltzeric:gzl:c?ilisarning PRACOVNY’ LIST

JAVASCRIPT DOM

4. Zmeite farbu textu prvku <p> na ,,zZIta“

<p id="example">Text</p>
<script>

document.getElementById("example"{.style.color] = ”[ yellow ]";
</script>

5. Uved’te aspoi jednu metodu odstrafiovania prvkov. PouZzivajte iba spravne vyrazy,
bez zatvoriek.

1. remove

2. removeChild

6. Zmeiite vel’kost’ pisma prvku <p> na 15 pixelov

<p id="example">Text</p>

<script>
document.getElementById("example"{.style.fontSize] = "| 15px|";
</script>

7. Prirad’te spravne poradie vlastnosti, ked’ chceme vytvorit’ novy prvok s textom a
pridat’ ho do existujicej Struktiry

[ createElement ]

[createTextNode ]

[appendChild ]

Moznosti: createElement, createTextNode, appendChild
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