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MODERNE TECHNOLOGIE A KONCEPTY PRE VZDELAVANIE | — 3D VIDEO, VIRTUALNA A ROZSIRENA REALITA

1. Prirad’te vyrazy v Pavom stipci k prislu§nym obrizkom v pravom stipci.

Polygonalne
modelovanie

Digitalne
socharstvo

Modelovanie
kriviek

2. Vymenujte pat’ krokov tvorby 3D modelu.

1. Blokovanie
2. Detailing

3. Texturovanie
4. Rendering

5. Post-processing

3. Opravte text tak, aby nasledujuce vyrazy boli pravdivé.
vEstvy

Polygonalne modelovanie -body v 3D priestore nazyvané | krivky |, st prepojené

vrcholy
povreh

useCkami, ktoré vytvaraju | polygonalnu siet |. Vac¢Sina 3D modelov je v sucasnosti

plany
adnoduché ol
vytvorena ako textirované polygondlne modely, pretoze su flexibilné ,
] o
a pocitace ich tak dokazu vykreslit' rychlo. Polygény su vSak rovinné a mdzu len
aproximovat’ zakrivené povrchy pomocou mnohych polygonov.

Tento projekt bol financovany s podporou Eurdpskej Komisie.
Tato publikacia (dokument) reprezentuje vyluéne nazor autora a Komisia nezodpoveda za akékol'vek
E rasmus-+ pouzitie informacii obsiahnutych v tejto publikacii (dokumente).
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4. Prirad’te vyrazy v Pavom stipci k vietkym prislu§nym vyrazom v pravom stipci.

3D modelovacie Time of Flight
programy
3D te’chnologle Cinemad4D
snimania
Blender
Structured Light

5. Vymenujte tri hlavné kategorie principov VR.
1. Neimerzna virtualna realita
2. Poloimerzna virtualna realita

3. Plne imerzna virtualna realita
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s E rasmus + pouzitie informacii obsiahnutych v tejto publikacii (dokumente).
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