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[bookmark: _Hlk97716694]Pomocou metódy getElementById nájdite prvok <p> a zmeňte text na „Nový text“

<p id="example">Starý text</p>
<script>
							  = "Nový text";
</script>



Prepojte správne vysvetlenia metód

	innerHTML
	
	Metóda používaná na nájdenie prvku podľa id.

	
	
	

	getElementById
	
	Metóda na odstránenie podradeného HTML prvku.

	
	
	

	setAttribute
	
	Vlastnosť používaná na nastavenie alebo vrátenie obsahu HTML prvku.

	
	
	

	removeChild
	
	Metóda na zmenu hodnoty atribútu dokumentu HTML.




Pomocou metódy getElementsByTagName nájdite prvý prvok <p> a zmeňte text na „Nový text“

<p id="example">Starý text</p>
<script>








.innerHTML 
= "Nový text";
</script>

Možnosti: document., getElementByTagName, ("p"), [0]


Zmeňte farbu textu prvku <p> na „žltú“

<p id="example">Text</p>
<script>
document.getElementById("example")	             = "                   ";
</script>


Uveďte aspoň jednu metódu odstraňovania prvkov. Používajte iba správne výrazy, bez zátvoriek.

1. _______________________________________

2. _______________________________________



Zmeňte veľkosť písma prvku <p> na 15 pixelov

<p id="example">Text</p>
<script>
document.getElementById("example")                           =  "            ";
</script>



[bookmark: _GoBack]Priraďte správne poradie vlastností, keď chceme vytvoriť nový prvok s textom a pridať ho do existujúcej štruktúry

	
            
        

Možnosti: createElement, createTextNode, appendChild
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