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JAVASCRIPT DOM

1. Pomoci metody getElementByld najdéte prvek <p> a zméiite text na ,,Novy text®.

<p 1d="example">0Ild text</p>

<script>

[ ] = "Novy text";
</script>

2. Propojte metody a vlastnosti s jejich spravnym vysvétlenim

Metoda pro vyhledani
innerHTML prvku podle id.

Metoda pro odstranéni
getElementByld podtizeného prvku HTML.

Vlastnost slouzici k
setAttribute nastaveni nebo vraceni
obsahu HTML prvku.

Metoda pro zménu hodnoty
removeChild atributu dokumentu HTML.

3. Pomoci metody getElementsByTagName najdéte prvni prvek <p> a zméiite jeho
text na ,,Novy text*.

<p id="example">O0ld text</p>
<script>

JOHT

.nnerHTML
="Novy text";
</script>

Moznosti: document., getElementByTagName, ("p"), [0]
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JAVASCRIPT DOM

4. Zméinte barvu textu prvku <p> na Zlutou (,,yellow*)

<p id="example">Text</p>
<script>

document. getElementById("example"{ ] =" [ ] "
</script>

-

5. Vyjmenujte alespoi jednu metodu odstrafiovani prvki. NapiSte pouze nazev
metody bez zavorek.

6. Zména velikosti pisma prvku <p> na 15 pixelu.

<p id="example">Text</p>
<script>

document. getElementById("example”{ ] = "| | "
</script>

7. NapiSte spravné poradi prikazu, které pouZijeme kdyZ chceme vytvorit novy prvek
s textem a pridat jej do existujici struktury.

[ ]
[ ]
[ ]

Moznosti: createElement, createTextNode, appendChild

_— Tento projekt byl realizovan za finanéni podpory Evropské unie.
Za obsah publikaci (sdéleni) odpovida vyluéné autor. Publikace (sdé€leni) nereprezentuji nazory
s Erasm us + Evropské komise a Evropska komise neodpovida za pouziti informaci, jez jsou jejich obsahem.

DiT4LL — Digital Technologies for Lecturing and Learning v1.0



