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JAVASCRIPT DOM

1. Prirad’te pojmy z levého sloupce k odpovidajicim popiskim vpravo.

Tato znacka nevyzaduje

<a> v
koncovou znacku.

Tato znacka se pouziva ve

<br> struktuie tabulky.

Tato znacka slouzi k
<b> vytvofeni odkazu na
webové stranky.

Tato znacka méni styl textu

<th> ‘.
na tucny.

2. Pridejte Fadek se dvéma zihlavimi tabulky, prvni z nich bude ,,Cislo* a druhé
HINazeve,
Moznosti: <th> Cislo </th>, <tr>, <th> Nazev </th>, </tr>

<table>

<tr>

<td> toto je prvni buiika </td>

<td> toto je druha bunka v fadku </td>
</tr>

</table>
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3. Vyjmenujte alespon dvé pocatecni znacky, které se pouzivaji pro seznam v HTML

4. Jsou v JavaScriptu obé proménné totoZné?

var myVariable;
var myvariable;

[ )

Moznosti: ano, ne

5. Serad’te HTML znacky od nejvyssi irovné po nejnizsi

— —\ —\ —\
\ ), —/ —/ —/

Moznosti: <html>, <body>, <p>, Text: paragraph
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