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JAVASCRIPT DOM

1. Prirad’te pojmy z 'avého stipca k zodpovedajiicim popisom vpravo

Tato znacka nevyzaduje

<a> , w
koncovu znacku.

Tato znacka sa pouziva

<br> v §trukture tabul’ky.

Tato znacka sluzi na
<b> vytvorenie odkazu na
webovu stranku.

Toto je znacka, ktora meni

<th> w s .
Styl textu na tucny.

2. Pridajte riadok s dvoma hlavi¢kami tabulky, prva by mala byt ,,Cislo* a druhs
»INazov*
Moznosti: <th>Nazov</th>, <tr>, <th>Cislo</th>, </tr>

<table>

<tr>

<td>toto je prva bunka</td>

<td>toto je druhd bunka v riadku</td>
</tr>

</table>
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3. Uved’te aspon dve tuvodné znacky, ktoré sa pouZivaji pre zoznam

4. 4. Je to ta ista premenna v JavaScripte?

var myVariable;
var myvariable;

[ )

MozZnosti: ano, nie

5. 5. Prirad’te HTML znacky v poradi od rodi¢a k potomkovi

— —\ —\ —\
\ ), —/ —/ —/

Moznosti: <html>, <body>, <p>, Text: paragraph
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