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IDENTIFIKACIA POUZIVATELA

1. Systémy rozpoznavania tvari spadaji do dvoch kategorii:

[] Autorizacia a verifikacia

L1 Overenie a identifikacia

X Verifikacia a identifikacia

[] Spoznanie a urcenie tvare

2. Tvarové priznaky su definované ako:

X priznaky extrahované z obrazu tvare ¢loveka

[ priznaky hlavnych &t tvare éloveka

L1 priznaky obrysu tvare ¢loveka

3. Systém rozpoznavania tvari pracuje v dvoch hlavnych fazach:

1. prva faza: proces trénovania

2. druha faza: klasifikacia pouZzivatelov

4. Zorad’te ¢iastkové ulohy procesu rozpoznavania tvare postupne od ziskania obrazu

azZ po sledovanie tvari.

1. ziskanie vstupného obrazu
2. lokalizacia tvare

3. trénovaci proces

4. predspracovanie

5. normalizacia

6. ziskavanie priznakov

7. Kklasifikacia tvare

8. sledovanie tvare

lokalizacia tvare (2)
sledovanie tvare (8)
ziskavanie priznakov (6)
ziskanie vstupného obrazu (1)
trénovaci proces (3)
normalizacia (5)

klasifikacia tvare (7)

predspracovanie (4)
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5. Identifikacia zaloZena na rozpoznavani duhovky sa sklada z:

1. lokalizacia duhovky
2. extrakcia priznakov

3. Klasifikacia

6. Hlavné vyhody 3D oproti 2D analyze tvare su:

menej citlivé na zmeny vzhl’adu
PahSie sa zvlada zmena pozy
projektivna povaha 2D obrazu

pouzitie kozmetiky
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su ovplyvnené zmenami osvetlenia
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Metody na 3D detekciu tvare su:

3D rozpoznanie tvare na principe analyzy povrchu
3D rozpoznanie tvare na principe analyzy podobnosti

3D rozpoznanie tvare na principe analyzy vzhl’adu
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3D rozpoznanie tvare na principe analyzy modelu

e

Zorad’te ¢iastkové procesy hlavného procesu rozpoznavania 3D tvare:

1. 3D snimanie povrchu tvare  predspracovanie (2)

2. predspracovanie ziskavanie priznakov (3)
3. ziskavanie priznakov meranie vzdialenosti (4)
4. meranie vzdialenosti 3D snimanie povrchu tvare (1)
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