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1. Prirad’te vyraz z Pavého stipca ku vietkym prislusnym vyrazom v pravom stipci.

Polygonalne modelovanie

Blokovanie

Reprezentacia 3D

Modelovanie kriviek
modelu

Proces vytvérania

3D modelu Digitalne socharstvo

Textarovanie

Renderovanie

2. Opravte nasledujuce vyrazy tak, aby boli pravdivé

virtualnu realitu)

Okuliare HoloLens 2 s navrhnuté pre ( v .
rozsSirena realitu

rozpoznanie tepu
Sluzba Microsoft Cognitive Services nepodporuje | rozpoznanie reci
rozpoznanie tvare

mikrofénové pole
Kinect Azure neobsahuje gyroskop
8k kameru

virtualnu realitu)

Okuliare Meta Quest 2 st navrhnuté pre ( o, , )
rozsirenu realitu
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3. Vymenujte tri technolégie pre hlboké videnie.
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Laser Camera

Object

Left camera Right camera
Image 1 Image 2
Object 1
Object 2

Projector Camera

Object 1

Object 2

4. Uved’te aspon Styri platformy podporované v Unity.
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