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MODERN{ TECHNOLOGIE A KONCEPCE PRO VZDELAVANI | — 3D VIDEO, VIRTUALNI A ROZSIRENA REALITA

1. Prirad’te vyrazy v levém sloupci k prisluSnym obrazkim ve sloupci pravém.

Polygonalni
modelovani

Digitalni
socharstvi

Modelovani kiivek

2. Vyjmenujte pét kroki tvorby 3D modelu:
1. Definovani bloki (blocking)

2. Tvorba detailt (detailing)

3. Tvorba textur (texturing)

4. Renderovani (rendering)

5. Post-processing

3. Opravte nasledujici tvrzeni tak, aby byla pravdiva.

VESEY

Polygonalni modelovani — body ve 3D prostoru, nazyvané | k&vky |, jsou propojeny
vrcholy

povreh
useckami, které tvoii | polygonalni sit’ |. Vétsina soucasnych 3D modelt je vytvarena jako
. . 7 7

jednoduché-navyrobu

texturované polygonalni modely, protoze jsou flexibilni , apocitace je tak
| el .

dokdzi vykreslit rychle. Polygony jsou vSak rovinné, a zakiivené povrchy mohou byt
velkym mnozstvim pouzitych polygont pouze aproximovany.
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4. Prirad’te vyrazy v levém sloupci ke vS§em prisluSnym vyrazim ve sloupci pravém.

3D modelovaci Time of Flight
programy
3D teghnplpgle Cinema4D
snimani
Blender
Deep vision SL

5. Vyjmenujte tfi hlavni kategorie principa VR.
1. Neimerzni virtualni realita
2. Poloimerzni virtualni realita

3. Pln€ imerzni virtualni realita
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