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1. Prirad’te vyraz z levého sloupce ke v§em odpovidajicim vyrazim v pravém
sloupci.

Polygonélne modelovanie

Blokovanie

Reprezentacia 3D

Modelovanie kriviek
modelu

Proces vytvarania

3D modelu Digitalne socharstvo

Textarovanie

Renderovanie
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2. Opravte nasledujici tvrzeni tak, aby byla pravdiva.

, . y virtualni realitu
Bryle HoloLens 2 jsou navrzeny pro ( ey . )
rozSirenou realitu
rozpoznani tepu
Sluzba Microsoft Cognitive Services nepodporuje [ rozpoznani feci
rozpoznani tvare

mikrofonni pole
Kinect Azure neobsahuje gyroskop
8k kameru

virtualni realitu )

Bryle Meta Quest 2 jsou navrzeny pro ( o .
y Q ] yp rozs$ifenou realitu
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3. Vyjmenujte tri technologie pro hluboké vidéni.

Laser Camera

Object

Left camera Right camera

Image 1 Image 2
Object 1
Object 2
Projector Camera
l l
Image
Object 1

Object 2

4. Uved’te aspoii ¢tyri platformy podporované v Unity.
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