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1. Complete una abreviatura de licencia Creative Commons para el material de
distribucion gratuita, que no permite el uso comercial, puede modificarse y
redistribuirse bajo la misma licencia.

Creative Commons - - - 4.0

2. Asignar imagenes graficas con licencia Creative Commons con sus significados
relevantes.

Compartir por igual

No comercial

Sin trabajos derivados

Atribucion

©® W

3. Con referencia a la parte del OER y el entorno para acceder al OER, coloque los
siguientes términos en la columna de la derecha.

Parte del OER Parte del entorno de acceso al OER

_— El presente proyecto ha sido financiado con el apoyo de la Comision Europea.
Esta publicacion (comunicacion) es responsabilidad exclusiva de su autor. La Comision no es
s E rasmus + responsable del uso que pueda hacerse de la informacion aqui difundida.
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Términos: imagenes, videos, remarcas, notas, tests,biisqueda, objetos interactivos,
listado de abreviaturas

4. Dibuja una proporcion aurea simplificada en la imagen.
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6. Con referencia a los formatos de audio y video, coloque las siguientes abreviaturas
en la columna de la derecha.

Format de Audio Format de video

Abreviaturas: MP3, FLV, AVHCD, FLAC, WMA, MOV, AAC, MPEG-2, AVI, MKV,
WAV, MP4
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