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1. Prirad’te vyrazy v Pavom stipci k prislu§nym obrizkom v pravom stipci.

Polygonalne
modelovanie

Digitalne
socharstvo

Modelovanie
kriviek

2. Vymenujte pat’ krokov tvorby 3D modelu.

1. Blokovanie
2. Detailing

3. Texturovanie
4. Rendering

5. Post-processing

3. Opravte text tak, aby nasledujuce vyrazy boli pravdivé.

vrstvy
Polygonalne modelovanie -body v 3D priestore nazyvané [ krivky |, st prepojené
vrcholy
povrch
useckami, ktoré vytvaraji [ polygonalnu siet’ |. Ve¢ina 3D modelov je danes izdelanih
plany

enostavno ustvarjeni
kot teksturirani poligonalni modeli, ker so prilagodljivi , in racunalniki jih
analiti¢no opisani
lahko izdelajo tako hitro. Vendar pa so poligoni ravninski in lahko le priblizajo ukrivljene
povrsine z veliko poligoni.

Izvedba tega projekta je financirana s strani Evropske komisije.
Vsebina publikacije (komunikacije) je izklju¢no odgovornost avtorja in v nobenem primeru ne

E rasmus-+ predstavlja stali$¢ Evropske komisije.
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4. Kljucne besede iz levega stolpca poveZite z ustreznimi naslovi na desni strani.

Programi za 3D Cas leta
modeliranje
Tehnploglj; 3D Cinema4D
zajemanja
Blender
Globoka vizija SL

5. Nastejte tri glavne kategorije nacel VR
1. Neimerzivna navidezna resni¢nost
2. Delno potopljiva navidezna resni¢nost

3. Popolnoma potopljiva navidezna resni¢nost

_— Izvedba tega projekta je financirana s strani Evropske komisije.
Vsebina publikacije (komunikacije) je izklju¢no odgovornost avtorja in v nobenem primeru ne
s E rasmus + predstavlja stalis¢ Evropske komisije.
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